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Esta Guia de Iniciacidn constituye un elemento de base en
el contexto de las publicaciones del Centro de Cdlculo orien—
tadas a la formacion y documentacion de sus usuarios. Se ha:
diseflado y escrito, paralelamente a los trabajos de programa-
etén de los cursos intensivos de 1iniciacidn de usuarios, con
dos objetivos complementarios: constituir un texto de apoyo en
la imparticion de dichos cursos y también una guia que permita
empezar a trabajar a las personas desconocedoras de las caracte-—

risticas del sistema actual del Centro de Cdlculo.
£~

Se ha pretendido conseguir una publicacidén eminentemente
pedagbgica, por lo que en ningun caso debe considerarse como un
manual completo sobre el sistema VM/SP. Tan sdlo se han elegido
los elementos minimos imprescindibles que permitan a un usuario
el 1inieio de trabajos sencillos de edicion, compilacion ¥y
ejecucion de programas, asi como la utilizacion de los paquetes
de aplicaciones cientificas disponibles en estos momentos. Todo
eilo, incluso, stn haber asistido a un curso de iniciaciéﬁ,
simplemente sentdndose ante una terminal y realizando las opera-

eiones que va indicando el texto.

Dada la variabilidad en el tiempo de algurnos de los compo-
nentes de la instalacion del Centro de Cdlculo, es posible que
se hayan producido modificaciones en alguno de los elementoé o
instrucciones contenidas en esta Guia en el momento de utili-
zarla. Para subsanar este problema se cuenta por una parte con
la previsidén de versiones revisadas con una cierta periodicidad
y el acceso inmediato a todas las postbles novedades a través
de terminal, mediante el comando HELP GUIA INICIO que proporcio-—

na el- texto actualizado de esta Guta.
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Confiamos en que sea de utilidad para los fines previstos
Y agradeceremos cualquier sugerenctia y aportacidn que nos ayude
a mejorarla, teniendo siempre presente que la mejor valoracidn
de sus actiertos y defectos estd en manos de aquellos que real-

mente la utilicen.

Barcelona, Abr_il de 1983.
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NOTA: Esfa Guia ha sido elaborada utilizando las facilidades

de edicién del sistema VM/CMS y una impresora de carac
teres que no dispone de acentos. Apelamos a la benevo- . .

lencia del lector para que disculpe esta anomalia.
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INTRODUCCION
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La Universidad de Barcelona pone a  disposicion de los
usuarios del Centro de Calculoc una serie de instalaciones vy
recursos informaticos a cuva utilizacion pueden acceder a
traves de las terminales instaladas en la sala de usuarios
asignada a la Facultad, Escuela o Servicio correpondiente.

En las 'Normas provisionales de utilizacion de los
recursos informaticos del Centro de Calculo de La
Universidad de HRarcelona' {(vease la referencia [NORMI), que
pueden consultarse en cada una de lag salas de usuarios y en

el Centro de Calculo, se Pproporciona  una descripcion
detallada de dichas instalaciones asi como una sevie de
normas y vecomendaciones para su utilizacion. Asi se
especifica como cada usuario debe solicitar un codigo
individual que le permitivra acceder a una serie de recursos
propiocs v compartidos, los horarvios de servicio, las
protocolos para obtener Los Listados de impresora aue
produzca o pava utiitizar cintas magneticas, el regimen de
proceso interactivo o en 'batch', etc.

Descrito de forma muy general, el equipo informatico
mencionadg consta de un procesador IBM 4341/MO2 con & Mbytes
de memoria real, tres unidades de disco 3370 con un total de
1740 Mbytes ¥y su correspondiente unidad de control 3880/1,
dos unidades de cinta magnetica 3420/3 (B00O,1400 bpi) ¥y su
unidad de control 3803, una impresora 3203/5 (1200 lpm) vy -
una impvesora de puntos 3287 (80 cps), una unidad de control
de lineas locales 3274 que puede soportar hasta 32
terminales vy una unidad de control de de estaciones remotas’
3704/A909 que controla la conexion, a  traves de linea

telefonica, con estaciones conectadas a su vez ¢con varias
terminales situadas en salas de usuarios distantes del
Centro_de Calculo. Las terminales instaladas en las salas

de usuarios son del tipo IRM 3278. ‘Tambien dispone de una
pantalla grafica Tektyronix 4113 v un 'plotter' Renson 1333.

Et 'software'’ disponible en la actualidad consta, entre
otros elementos, del sistema operativo VM/SF  (Virtual
Machine/System PFroduct) v Llos productos CMS (con editor
XEDIT y lenguasje de control EXEC2), ¥M/370 RSCS, IFRF, V¥MaPR,
VvSaM/aMs, DMS/CMS, IFS, DOS/VS SORT/MERGE. Tambien se
pueden utilizar Llos compiladores v librerias de 0S/VS CORQOL,
FL/T QFTIMIZING, FORTRAN IV Gi, FORTRAN VS, FASCaAL, EF/VS.

Los principates programas Yy paduetes de aplicaciones
disponibles son: SSF (Scientific Subroutine Fackage) en
Fortran vy FL/T (coleccion de subrutinas numer icas - v
estadisticas), NAG {(Numevical Algorithms Library Mark 9) en
Fortran (Coleccion de 450 subrutinas numericas Y
estadisticas), BEMDF (Riomedical Statistical Software)

{paquete de 45 programas con la maver parte de metodos
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estadisticos), SCCS (Conversational System Data Analysis)
(version conversacional del SFSS; permite el tratamiento
estadistico  de ficheros de datos de forma interactiva vy
autoexplicativa), CLUSTAN (Cluster Analisys Fackage), CSMF
{(Continuous Systenm Modelings Fyrogram) {Lenguaje de
simulacion de sistemas continuos).

Tadas estas instalaciones y recursos se van incrementando
progresivamnente a medida 1que crecen las necesidades de los
usuarios. Por ello existen una serie de programas Yy paquetes
enn  fase de inmp Lementacion cuvya disponibilidad = se ira
anunciando oportunamente. ‘

EL sistema operativeo VM/SF +trabaja con una filosofia
denominada de "maquina virtual', consistente en dedicar a
cada usuaric parte de los recursocs vy dispositivos veales
enumeryados antes, de manera que en la practica cada usuario
individual accede a ellos como si dispusiera de un ardenador
{(con los correspondientes pevifericos) para el solo. EIL
usuario no tiene que preacuparse de como el sistema gestiona
el veparto de vecursos reales @ partiv de Los cuales simula
tas 'maauinas wvirtuales' de todos log usuarios que estan
conectados y trabajando en un momento dado (vease fig. 1).

Actualmente cada usuario dispone de una maquina virtual
con 5912k de memoria central, un disco temporal {accedido con
modo &; vease mas adelante la descripcion del modo de acceso
a disgcos) ¥y una conscla {la propia terwminal), lectora,
per foradora e impresora vivrtuales. Tambien tiene acceso a
un disco permanente (accedido con modo D), compartido por
todos los uszuarios de su deparvtamentp, donde se pueden
almacenar ficheros ¥y guavdarlos de una sesion a otra {(vease
fig., 2). Esta configuracion es modificable tal como se
especifica mas adelante.

A continuacion se describe de una forma sistematica vy
progresiva camo empezar a utilizar estos vecursos vy se dan
las referencias adecuadas (vease ‘'Manuales v veferencias
para el estudio posterior') pava poder profundizar en el
conocimiento del sistema y usavy 1odas las opciocnes de sus
comandos, consigquiends asi Lla maxima eficacia de los
ProCcesons.
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CMS. En esta instalacidén todas
las maquinas virtuales de 1los
usuarios cientificos trabajan .
bajo CMS).
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USUARIO 1 USUARIO 2
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Fig. 2. Maquinas virtuales de los usuarios dé un Departamento.
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COMO UTILIZAR LAS TERMINALES DE TIFO IEM 3278 ?
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Fuesta en marcha de las terminales

Las terminales IBRM 3278 tienen una serie de
interruptores v diales cuvyo efecta se especifica en la
figura 3.

Fara poner en  marcha La terminal, accione el

interruptor ryojo situado a la izauierds de lLa pantalla, ¥
espere hasta que salga el mensaje 'VM/370 ONLINE' y el
anagrama de la instalacion (fig. 4).

Control de contraste e intensidad

ios dos diales situados a la derecha de la pantalla
(fig. 37 sirven para controlar el contraste (dial
syperior) v la intensidad de la pantalla (dial inferior).

Interruptores 'Narmal/Test' v '6,a/A’

El intervruptor 'Normal/Test' (vease fig. 3) sirve para
verificar el buen funcionamienwto de Lla pantalla. Debe
encontrarse siempre en la posicion 'Normal'.

ElL interruptor 'A,a/a’ (vease fig. 3) =sirve para
controlar La representacion en pantalla de las
minusculas. Si se encuentra en la posicion 'A,a', se
representan en pantalla mavyusculas vy minusculas. Si se
encuentra en la paosicion 'A', las letras wminusculas se
representan como mavusculas ({aunque internamente se

tratan como minusculas).

El cursor

EL cursor es una sefial n1ue indica la siguiente
posicion en la que se escribiran los datos. Cada vez que
se introduce algun caracter (simbolo) desde el teclado,
aparece en la pantalla en Lla paosicion 4que ocupaba el

cursor, y el cursor se desplaza hasta la siguiente
posicion. (La forma del cursor puede wvariarse mediante
las teclas 'PARFA CURSR® Y 'ALT CURSR' - vease mas

adelante).

Tec lado

EL teclado de Ltac terminales es similar al de una
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“ Interruptor A,a/A
Interruptor Normal/Prueba
Cerradura de ~
seguridad
Control de contraste
-.-.Control de brillo

interruptor
de conexibn/
desconsxion

° Conecl.

Desco-
- neciado

Fig. 3. Interruptores y controles de la pantalla.
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maiuina de escribir {vease fig. 5). Algunas teclas
adicionales permiten realizar funciones que no tendrian
sentido en una maquina de escribirv {(como desplazar el
cursor) o comunicarse directamente con el ordenador:

La

La

La

La

La

La

La

Ec3

&

tecla 'RESTAUR' desbloquea el teclade cuando se
produce alguna condicion de ervor sefialada por el
bloqueo del teclado vy la aparicion de simbolos de
errory bajo La Linea continua (que separa el area de
estadoc de la pantalla que se explica mas adelante
[vease fig. 41]).

tecla 'ALTVA' permite utilizay las funciones indicadas
poy las inscripciones Llaterales que tienen algunas
teclas, pulsandola simultaneamente, como en el caso de
la tecla 'RBORRA'.

tecla 'PRRA' (pulsada simultaneamente con la 'ALTVA')
permite realizar prueba; caon el teciado. Como en el

caso del interruptor "Normal/Test', explicado mas
arviba, no debe utilizarse habitualmente. Al pulsar
esta tecla, apavece el indicador "TEST' bajo la linea
continua, la pantalla se borra y el cursor cse
posiciona en el angulo superior izquierdo de La

pantalla. Fuede. escribirse sin restriccion sobre tods
la pantalla (como se explicara mas adelante, esto no
sucede mnovrmalmente). [Fueden probarse las teclsas
descritas a continuacion despues de pulsar la tecla
'"FREA'. AL acabar la prueba, devuelvase la pantalla a
su estado normal pulsabndo de nuevo la tecla 'PREA']

tecla de eliminacion de ruido (parte supevior - de la
tecla 'PRBA') permite controlar el ruido producido al
pulsar las teclas. For atencion al vesto de los
usuarios, se recomienda trabajar sin vuido.

tecla 'RORRA' (pulsada simultaneamente con la 'ALTVA')
borra el contenido de lLla pantalla. :

tecla 'BORR FDC' borvra todos los caracteres desde el
cursor hasta el final del area de entrada {(vease mas
adelante).

tecla de supresion (marcada con una & tachada) suprime
gl caracter sobre el cual se encuentra posicionado el
cursor, desplazando los siguientes cavacteres un lugar
a la tzauierds. ;

tecla de insercion {(marcada com una a con acento
circunflejo) coloca la pantalla en modo de insercion;
los caracteres que se introducen a continuacion no se
superponen a los va existentes, sino que los desplazan
un Lugay & {a derecha.
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Fig. 4.1. Anagrama de la instalacibén que aparece al conectar la pantalla.
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Fig. 4.2. Areas de la pantalla: 1. Area de Salida; 2. area de entrada
de datos; 3. &area de estado de la maquina virtual; 4. 4rea
de estado de la pantalla. Obsérvese los simbolos que aparecen
en esta UGltima area al intentar introducir datos enel area
de salida en el punto indicado por el cursor en su modalidad

rectangular.
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0ASD 191 3378 (TERP) R-M 2099 B8LK
DASD 192 3379 unPkRy RO 4364 BLK
DRSD 19E 3378 UNSRES R-N 14438 BLX
DASD 319 3II7Q unPxXBs R/0° 42689 BLX
DASD J1A 3379 UNSRES R-0 2288 8LK
PASD 328 3378 UNSRES R-Q 4368 BLK
DRASD 323 3378 UNSRES R-/0 9129 BLK
R: Tu@,91/9.094 19:26:26

RUNMING

Fig. 6. Componentes de una maquina virtual.
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NOTAS: se distingue entre 'espacios blancos' Y
'espacios vaciaos'. En general, los espacios de un area
de entrada estan 'vacios' y pueden 'llenarse' mediante
caracteres cualesquiera (en particular, mediante el
caracter 'espacioco en blanco', que occupan un lugar en
la pantalla). Las teclas de desplazamiento del cursor
lo mueven sin emitir ningun caracter; la barra de
espaciado emite un caracter blanco. Los espacios
vacios son ignorados completamente por el ovrdenador,
mientras Qgue los espaciocs en blanco pueden tener
alguna utilidad.

Fara que el desplazamiento de los caracteres en

el modo de insercion pueda tener lugar, es necesario
ue hava posiciones 'vacias' al final de la Linea en
la que se esta insertando. §i esto no sucede, el
teclado se bloiuea - puede desbloquearvlio utilizando La
tecla "TRESTAUR ', auniue se pierde el modo de
insevrcion. - .-

EL wmodo de ingercion jueds indicadoa en la
pantalla por la aparicion bajo la linea continua de un
acento circunflejo. Fuede suprimivse el modo de

insevcion mediante la tecla 'RESTAUR ' .

Las cuatro teclas marcadas con flechas sirven para
desplazar el cursov. ~ Son utiles principalmente al
utilizar el editor en modo 'full screen' {(veaze mas

adelante).

La tecla "INTRO' sirve para sefalar la introduccion de
informacion; su utilizacion se discute en el apartado
Yintroduccion de datos en la modalidad de Linea a

linea', mas adelante en esta misma seccion.
lLas doce teclas FF n (n entre | y 12) no tienen un
significado fijo. Cada programa puede definir su

funcion: asi, el editor XEDIT ¢ el BROWSE (vease mas
adelante) tienen asgignadas las teclas FF?7 ¥ FFE a
'paso de pagina hacia atras' v 'pasoc de pagina hacia
adelante’', respectivamente. Tambien es posible asignar
a estas teclas funciones especificas del sistema
operativo. {(Vease mas adelante, en la seccion de
‘comandos', vy utilicese el comando CF SET).

La teclta = 'aAF1' permite acceder directamente & la
componente CF del sistema operativo {(vease mas abajo).

lLa tecla TAFR2! realiza diversas funciones segqun el
progvama que se esta utilizando (ewn cierto sentido, es
como una de las teclas FF, aunque generalmente no se
puede definiv directamente su efector.

UNIVERSIDAD DE BARCELONA
CENTRO DE CALCULO " GUIA DE INICIACION




Modos, estados ¥y aveas de La pantalla

La pantalla contiene 24 lineas de 80 caracteres sobre

una Linea continua, Yy una Linea 0o area de
'estado de la pantalla’ hbajo La Linesa continua (veanse
figs. 4.1 vy 4.2). La lLlinea de estado de la pantalla
puede contener diversos indicadores. Algunos de ellos

reflejan el modo de wutilizacion de la pantalla (povr
ejempla, si se utiliza el modo de insercion [vease mas
adelantel aparece un acento circunfiejo en el centro de

esta Linea; si el teclado esta utilizando mayusculas,
aparece una flecha hacia arviba); otvos indican La
presencia de diversas condiciones de ervor, que suelen
bloquear el teclade (por ejemplo, al intentar escribir

sobre un area protegida  apavece un hombrecillo enmarcado
por flechas; debe pulsarse 'RESTAUR' para desblojuear el
teclado: vease la figura 4.2).

lLa pantalla puede funcionar de dos modos: linea a
linea o en modalidad de pantalla completa (full screen’.
l,a modalidad de pantalla completa se utiliza, por
ejemplo, en el editor (vease mas adelante), peroc el modo
habitual de funcionamiento es livnea a linea.

En esta modalidad, La pantalla se divide
conceptuatmenfe en  tres areas {(por encima de la Linea
continua que sepava el area de estado de la pantalla):

* El ares de entrada de datos, situada en las lineas

' inferiores de la pantalla, sirve para introducir
informacion, vy puede modificarse tantas veces como
se quiera.

* El area de salidse {(toda la pantalla excepto las dos
ultimas lineas) contiene Lla informacion introducida
por el programador y la producida por el ordenador,
en orden de aparicion. El contenido de este area
no es modificable directamente.

* ELl avrea de estadb de lLa magquina virtual, situada a
la devrecha de ta ultima tinea (inmediatamnente
ENCIMA de la linea continua: a no confundivy con el

area de ‘"estado de La pantalla’ explicada mas
arribal), Iindica al programador cual es el estado de
su maquina virtual. EL contenido de este ares no
e modificable divectamente; su significado se

discute mas adelante.

Introduccion de datog en modalidad de linea a Linea

Las instrucciones vy los datos que se proporcionan al
ordenador se introducen linea a linea (a diferencia de

= UNIVERSIDAD DE BARCELONA
t CENTRO DE CALCULO . GUIA DE INICIACION




otras tevrminales, en las n1ue se introducen caracter a
caracter). Esto significa que ia linea que se esta
escribiendo puede modificarse o reescribirse sobre el
area de entrada tantas veces como sea necesario. Las
modificaciones pueden efectuarse desplazando el cursor
mediante las cuatro teclas con flechas pequehas 4ue se
encuentran a la derechae del teclado, y modificando
directamente los caracteres erroneos. Tambien pueden

utilizarse las teclas de insercion y supresion de
caracteres (situadas encima de las anteriores). Fara
hacer efectiva la transmision de datos hacia el
ordenador, debe pulsarse Lla tecla *INTRO'. Una vez

introducida, la linea aparece en el area de salida.

Borrado de la pantaltla.

’

Cuando el numevroc de lineas introducidas desde La
terminal o producidas por programa superva el tamaho del
area de salida, aparece 'MORE...' en el area de estado,
indicando que es necesgarvio borvar Lla pantalla para que
pueda aparecey mas informacion. La pantalla puede
borrarse apretando la tecla 'RORRA' o La '"AF2'; si no se
aprieta nada, la pantalla se borva automaticamente pasado
un minuto.

Si desea que se mantenga - la pantatlla (para examinar
con mas detalle su contenido), aprviete la tecla '"INTRO'. .
El area de estado cambiara a 'HOLDING' (aguantando), y el
contenido de la pantalla no desapavecera hasta 4que sea
barrada o  vuelva a apretarse Lla tecla "INTRO® {(q1ue
devuelve la pantalla al estado 'MORE..."). "

lLa aparicion de 'NOT ACCEFTED' en el area de estado
significa que el ordenader no puede atender su demanda.
Esta senal se borra suiomaticamente pasados unos segundos
— intentelo de nuevo. :

Otros contenidos del avea de estado ('CF READ’,'VM
READ', 'RUNNING') se discuten mas adelante.

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO . GUIA DE INICIACION




COMO ES EL SISTEMA OFERATIVO 7
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El sistema operativo es el conjunto de facilidades de que
dispone el ordenador para gestionar el acceso de los
diversos usuarios a SUs recursos. Es el responsable, por
ejemplo, de lLos mecanismos de seguridad que impiden que un
usuario observe o0 modifique la informacion perteneciente a
otro usuario; tambien se encarga de tareas demasiado
complicadas o delicadas, come el control a nivel fisico de
las terminales.

adcceso al ordenador: LOGON

Cada usuarioc tiene asidgdnados unos vrecursos {areas de
disco, tiempo de CFU, etc.), 1ue vienen identificados por
un codigo de usuario (usevrid) vy una palabra clave

{(password). Fara acceder, a estos recursos, siga el
siguiente procedimiento:
Despues de poney ern marcha La tevrminal, aparece el

mensaje '¥M/370 ONLINE' y el logotipo de la instalacion
en la pantalla (fig. 4).

Apriete La tecla PINTRO'. EL mevisaje y el -lagotipo
desaparecen v aparece 'CP READ' en el area de estado.

Introduzca 'LOGOM', un espacio en blanco v su codigo de
usuario. Apriete 'INTRO'.

La Llinea que introdujo se encuentra ahora en el area de
salida. Si debajo aparece un mensaje distinto de
'"ENTER FASSWORD: ', su linea LOGON no ha <scido aceptada
-— verifique si es corvecta; si no lg es, vuelva al

pasa anterior. Si apavrece C'ENTER FASSWORD: ', el
ordenadaor le ha reconocido. Teclee su palabra reservadsa
(password). EL cursory se desplaza, pero los caracteves
no apavecen  en la pantalls, pava evitar que otro
usuario puedas verlos.  Apriete la tecla 'INTRO'.

Espere unos segundos hasta que la pantalla se borrve. Ya
- puede utilizar el ordenador.

Estructura del sistema operativo

El sistema opevativo esta estructurado de tal modo que
cada usuario accede & una sevie de dispositivaos v
recursos como st dispusiera de un ordenador completo pava
el solo: ’

542 K de memovria central,
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uha impresoras de lineas,
una Lectora de fichas,
una perforadora de fichas,

un disco con mil bloques de 1024 bytes cada uno, que
desaparece al terminar la sesion (disco del usuario),

un disco permanente a compartir paor todos los usuarios
del departamento.

Estos Yecursos  son VIRTUALES - no existen
separadamente, sino que son simulados por el sistema a
partiv de las recurscs reales (veanse figs. 1 v 2).

El conjunto de recursos virtuales de que dispone un

usuario se conoce como JMaauina Virtual' (Virtual
Machine, VM - el sistema opevativo se Lllama VM/SF,
Virtual Machine/System Froduct). Dado 93que a nivel logico
estos recursos se comportan Como un ordenador

independiente, cada maquina virtual necesita su propio
sistema operativo (el que se utiliza en esta instalacion
se llama CHMS, Conversational Monitor System: Sistema
Monitor Conversacional).

. Ademas es necesario un  sistema opevrativo que coordine
las actividades de las maquinas virtuales. Este sistema
operative se Llama CF (Contvrol Frogram: Freograma de
Control).

Comandos

EL usuario se comunica con el sistema tecleando
instrucciones llamadas comandos que introduce desde el
area de entrada al pulsar la tecla 'INTRO'. Segun a ique
componente del sistema opevrativo vayan divigidos, se
habla de 'comandos de CF' o de 'comandos de CMS'. Cada
comando especifica lLa ejecucion de una accion con efectos
bien definideos; si se teclea el comando incorrectamente o
se produce algun error al ejecutarlio, suelen imprimirse
en pantalla, en el area de salida, mensajes de evrov
explicando que ha sucedido. (Vease el Apendice A para
una LlLista de los comandos mas frecuentes; para un estudio
mas detallado, veanse las referencias [CMSCMRI y [CFCRI.

En esta guia se muestvran los comandeoes tal como deben
introducirse en la terminal, excepto er dos casos:

- §5i un comando o parte de un camando aparece formando
parte de una Linea del texto, se encierra entre
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comillas (') estas comillas NO forman parte del
comando, Yy no deben teclearse al utilizarlo.

- los signos de puntuacion que aparecen despues de
algunos comandos forman pavte del texto vy no del
comando; Lo mismo sucede con algunos comentarios o
simbolos que suelen aparecer bastante separados del
comando v en minusculas.

Por ejemplo, el comando de CF
CF QUERY VIRT

PTOPOVEIONa informacion sobre los componentes de su
maquina vivrtual. Si se equivoca vy tecleas 'QUERY RIRT®,
aparece el mensaje de ervar

>

DMKCRGOA45E RBIRT NOT LOGGED ON

quye significa "vo hay ni%gun usuario activo llamadoe
BIRT*. Esto sucede porque el comando 'QUERY' tambien
sirve para averiguar si un usuario determinado esta
utilizando el ordenador. :

Los comandos de CP empiezan con las letras 'CFY,
mientras que los de CMS se teclean sin ningun prefijo. De
todas formas, si un comando de- CF se introduce sin las
letras 'CP' tambien &s ejecutado, va 1que CMS, si no
recibe un comando 1ue le es propic, lo envia a CF. - En
esta Guia se colocava en general el prefijo 'CF' pars
distinguivr entre uncs v otros comandos.

Estados del sistema

ElL avea de estado contiene normalmente "RUNNING'
{funcionando) tanto si se esta ejecutando algun programa

0 comando como s el ordenador esta esperando L a
introduccion de algun comando. Cuando su progrvama
necesita datos, el avea de estado cambia a ‘WM READ!
(lectura de la maquina virtual), indicandg que deben

introducirse datos.

En determinados momentos en los que su maquina vivrtual

no esta funcionando (por ejemnplo, al hacer 'LOGON")
apavrece ‘CF READ' (lectura del Programa de Control) en el
area de estado. Esto indica 1que pueden introducirse

EXCLUSIVAMENTE comandos de CF.

Fuede forzarse una transicicn del area de estado

apretando PINTRO en cualquier momento. Si se ectaba
ejecutando un prodrama o comandao de CHMS, aparece
'¥M READ' vapidamente: pueden introducirse mas datos o
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comandos, que quedan espevando en La memoria del
ordenadoy hasta el momento en dque son solicitados por su
maquina vivtual. §i aparece 'CF READ', recuerde que solo
puede introducir comandos de CF (puede encontrarse en
gste estado debida a un ervor grave de "su  maquina
virtual); puede intentar wvolver a su maquina vivtual
(estado 'VM READ') mediante el comando

REGIN
Si no Lo consigue, teclee

IFL CMS
DTRIFF NOFAN
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COMO PEDIRLE INFORMACION AL SISTEMA 7
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EL sistema operativg proporciona dos metodos para
facilitar La wutilizacion del ordenador vy la abtencion de

informacion:

EL comando 'IFF' muestra por pantalla lLlistas de alternativas
{('menus') entre las cuales el wusuaric debe escoger.
Siguiendo las instrucciones del sistema puede realizarse
cuatquier tarea, como invocar al editor o compilar vy
gjecutar un programa.

El comando 'HELF' propovrciona  poy pantalla explicaciones
sobre Los mensajes de ervor e informacion rvreferente at
formato v utilizacion de Los comandos. La informacion

proporcionada  es la misma que se encuentra en Los
manua les. Fara utilizarlo, introduzcase

.

"HELF nohbre—de—comando', si se trata de un comando de CME

"HELF CP nombre-~de-comando’', 5i se trata de un comando de CF
"{si duda, pruebelo de las dos formas)

"HELF numero-de-mensaje’ si  s& trata de Un  mensaje
(*numero—-de-mensaje” se obtiene a partir del
identificador del mensaje — DMKCAGR45E en el ejemplo del
comando "QUERY'  — suprimiendo los cavacteres cuarto,

qauinto v sexto, como en 'HELF DMKO4SE').

- 'HELF CMS MENU" o 'HELF CF MENU' s5i se deses elegir entre Lla
lista de los comandos de CMS {(de CF).

Al utilizar el comando 'HELF', la pantalia cambia; Lla linea
de -comandos pasa a encontrarse en lLa parte supervior de la
pantalla, precedida por el simbolo '===)', v las teclas
FF tienen asignadas funciones especiales, vesumidas en
Las dos ultimas lineas de la pantalla, de acuerdo con Lla
sigquiente tabla: - '
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e e —— e e e o e e s S o s e e +
| | | |
| Tecla | Nombre | Funcion ' |
} | } I
e e e e et e e e e e e +
] | ) ]
| FP4 |  HELF | elije un miembro de un 'menu’' I
] : | MENU } vuelve al 'menu' correspondiente |
| | | I
| FF2 } TOF | vuelve al principio del fichero |
! | I o |
| FF3 | QUIT | 'sale' de HELF |
I | | ]
| FF4 | FRINT | imprime la informacion visualizadal
| | | por pantalla

| I | I
| FF5 | LOCATE | introduciendo al lado del simbolo |
| | | '===}' la tirva de caracteres que I
{ B} | se dekee encontvar en el fichero |
| | | de informacion 'HELF' v pulsando |
| | | repetidamente la tecla FF5 el |
| | | cursovr se posiciaona sobre todas |
| I | Lasgs apariciones de esa tira |
I | | I
| FF& | PFPREV.CHMD | coloca al lado del simbolo '===>' |
I | | el ultimo comando introducido |
| I ! |
| FFY | Ur | ‘pasa pagina' hacia atras |
| | | |
| FF8 | DOWN | ‘pasa pagina' hacia adelante !
| I | [
I FF® FFKEYS } proporciona informacion sobre el ]
I | | uso de las teclas FP bajo ‘HELF! |
| | I |
| FF16© | Ur 172 | pasa media pagina hacis atras ]
| I | : |
I FF14 | DOWN 1/2 | pasa media pagina hacia adelante |
| I ! i |
| FRi{2 - | CaNCEL: | '"sale’ de HELF inmediatamente |
{ B | {sin volver al nivel de HELF |
I | | anteriov, cowmo hace FF3) |
SN b —— e e —— +
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mams) CHMS NEMU (ammmmuns - RELF IRFOFMAT | ON (smanses
e

P file BBY bDe selected 0T VIiGWINg by DIlACING thE CUTSOT uheer iy ChaTaCtar O¢
the éile wanred And Prers the Pr 1 xey. 0 NENY 11¢ {5  INdicetes when 3 neme
is Precedes by N Msterisl (). ¢ yOou BT URINS b TETHIN3] thet H08SR’t Aave
2.CURSOR  or PF KEYS then you MUST TYPE ir the COMPLCTD HELF COMRNAND with

opeTAaNnds and opPtions, For & 4RECTIDLION OF ¢he ODATANGS aNd ORLtiONH: tyee HELF
HELF . IPF cowmmands and EXECE have been i1ncluded ih this menu - IPF HELP ¢iles
have the Symbol C(IPF)C 4N ehait fiTst line. UNniess stetes OtheTwise. 1) IPF
‘WOdUles TRIPONG t0 T &3 the (iTIt PATESEET ¢C FiSPI8Yy & bBries explanation.
«0EBUC coNMGTT DOSLIB FornAY Ligtéile PRine SET TAPENAC
wEdit COPY¢ate DOSLKED GENDIPT LISTIO PSERU SETKEYX TAPPDS
wEX&C cr DROPBUF Ganmoos LKED PUNCH SHPLOF TXTlie
CPFHT DSERV GETFRADF  LORD Query sn Tyee
DCESBKUP Eoit CLobal LoaoLle REfDcard  SORT Ubdate
DLCSSRSAU  ERASE GPROE LOADNOe RELease SPROE USERID
DoR ESERV HB NRCLsb Rename SSERU UNSIZE
PEBUG Exec Hely HAKEBUF REPRINT STAG ¥aKEUP
Rssempia DEPRINT FETCN HO nopmar RO START Xmait
ASSCH DESBUF FllLeges HT TMOUNT RSERV STATE XFPDF
1= HELP 2= TOF 3= QUIT . 7« UFP 8= DOWN 9= PF KEYS
4= TAB S= LOCATE 6= PREV.CHD. 10w UF 1.7 1= DOWUN 12 12= CANCEL

Flg. 7.1. Informa01on que aparece al introducir HELP CMS MENU. Colocan-
"do el cursor encima de cualquiera de los comandos y apretando
la tecla FPl1 se obtendrid informacidén sobre el mismo. En
este caso, del comando READcard.

smme OHS
LT T

COPY (wmswmmwe’ KELF IMFORANATION ‘swewxmazsm

COPYFILE

ljse the COPYFILE command t0O COPY BNG./OT BOdify £ME Jisk files | The manner :0
whiCch the ‘¢ile idantifiars are antered Jetearmines Whether Or not ong oY morwm
output Files are crested. The format o¢ the COPYFILE command is:

! COPYFile ! filatdit (Fileidi2., . ) (fileido) (loptions, . .[]}) ¢

' i '

: '\ opeions

! ’ - - - - - - - -

! ' 'Type ! INEWDate' !NEWFile' 'PROomDt ! 3

. ! INOTyPe! 'OLDDate: 'REPlaca’ 'NJPROmO Y’ '

' ' - - < - - - - -

1 ' - - - -~ - - '

H ' ‘FRO® recno ' ‘FOR numrec ' {SPecs '

4 ' (FPLabel XXxXxwxX%' 'TOLMb@I xxXXX%XX* 'HQSPecs ’

' h - - L - - . .

' ' - - - - - -

1w 2= TOP 3= QUIT 7w UP 8= DOWM 9= PF XEYS
6= PRINT 3= &= PREU.CRD. 19e 4P 172 Tte DOWM 12 12= CAMCEL

Fig. 7.2. Informacién obtenida mediante HELP COPY. Se puede visualizar
la informacidén que sigue mediante la tecla FP8.
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COMO UTILIZAR FICHERGS ?
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Concepto de fichero

Un fichero es cualquier coleccion de datos (una matriz
de numeros, o un texto medieval antiguo, un programa en
lenguaje FORTRAN, un programa en  'lenguaje mwaquina’',
etc.). Estos datos suelen dividirse en Lineas llamadas
registros. Un fichero es de formato fijo cuando todos
sus registros tienen la misma longitud, y de formato
variable en caso contrario (Son frecuentes los ficheros
de formato fijo con registyos de 80 caracteres, conccidos
a veces como ficheros en imagen de ficha).

Uhicacion de un fichero

La.  mavyoria de los ficheros residen fisicamente en
areas de disco magnetico lLlamadas minidiscaos {(vease mas

abajoy, aunque algunos de ellos {por ejemplo, los
destinados & comunicar datos entre distintos ordenadores)
pueden residiy en otros medios, como cintas, fichas

perforadas o papel impreso.

Concepto de minidisco

Evn el sistema operativa VM/SF, los ficheros se
encuentran en unidades logicas llamadas wminidiscos, que
gecupan distintas zonas de un disco magnetico real (vease

fig. g). En la practica, un minidisco es un
‘disco virtual' 4que el usuario puede utilizavy como si
dispusiera de un disco rveal (posiblemente de reducidas
dimensiones). En el vesto de esta guia, asgi como en la
. mayoria de los manuales,  se habla de 'discos’
divectamente, sobreentendiendose que en realidad se esta
hablando de minidiscaos. Cada disco 5e identifica
mediante una letra tlamada modo de acceso al disco (que
coincide con et filemode 'fm' de los fichevos contenidos
en ese disco [veaszse 'identificacion de un ficheroc', mas
adelantel). EL disco temporal asignado por defecto a
cada usuaric esta accedido con meodo A, el disco del

departamenta lo ests con modo D.

Tiros de disco

El acceso a8 la informacion contenida en un disgco puede
hacerse en dos modos: en mado de solo lectura (Read/only,

RAQY, La informacion puede leerse 0 copiarse, peroc no
modificarse; en modo de lectura‘gvyabacion (Read Write,
RAWY , la informacion puede leaerse, copiarse v
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Fig. 8. Disco real subdividido en minidiscos.
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modificarse.

Algunos discos (en particular, los del sistema) estan
accedidos permanentemente como Read/Only; otros, como el
disco del deparvtamento de cada usuario, estan accedidos
normalmente como R/70, pero se acceden puntualmente como
R/W para grabar informacion; por ultimo, algunos discos,
como el disco A del usuavio, estan accedidos
pernanentemente en R/W.

Algunos discos (como el disco del depavtamento o los
discos del sitema) existen permanentemente, prescindiendo
de quien los utilice; se conocen como discos fijos. Otros
son discos temporales o de trabajo, y desaparecen al
termivar La sesion {(LOGOFF). EL usuario puede definir
sus propios discos temporales, peroc no puede definiv
discos fijos.

El comando
QUERY DISK m
pYopoYrciona informacion sobvre el estado del disco con
modo 'm'; si 'm' es un astevisco ('%®'), se pYopovciona

informacion sobre todos los discos accedidos (vease fig.
?). '

Identificacion de un fichero en disco

Cada fichero en ‘disco se conoce mediante u
identificador (referido globalmente en Llos manuales cowmo
'fileid') que debe ser unico para cada fichero (esto es,
no se permite la existencia de dos o mas fichevos con el
mismo identificador). Consta de tres componentes:

fn ft fm
(tambien referidos como: filename filetype filemode),
donde:
"' (filename: nombre del fichevo) puede ser cualquier

tira alfanumerica (compuesta de letras, numeros y/a
Los caracteres especiales @, iR y N) de hasta ocho
cavacteres de longitud. Jdunto con 'ft’ vy "fw', forma
el identificador del fichero; se recomienda la
eleccion de nombres mnmemotecnicos.

Tft (filetype: tipo del fichero) puede ser cualquier
tira alfanumerica de hasta ocho caracteres, aunque
suele indicar le utilizacion que se dava al fichero o
que tipo de informacion contiene: asi, un fichero que
contenga un programa en lenguaje Fascal ha de tener
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filetype FASCaAL, y un fichero de datos puede tener
filetype DATQS.

'fn' (filemode: modo del fichero) consta de una letra vy
un numeroc entre 0 vy 5. La letra identifica el disco
sohve el que se encuentra el fichero y el numero suele
ser 1,2 0o 5 (los demas numeras son utilizados por el
sistema. En lLa mavoria de los comandos, el uso del
numero es opcional; el sistema supone por defecto '4'

al crear un fichero y el numero existente al
modificarlo. Ademas, el numero noe sirve para
distinguivr dos identificadores: "PROB DATA A1 Yy
'FPROE DATA A5' no pueden existivr al mwmismo tiempo

(vease [CMSUG), pag. 64 para una explicacion completa
sobre el sentido de esta numevracian).

Orden de busqueda estandayr de CMS

. ~
Algunos comandas permiten utilizar un asteriscog ('%')
en vwvez. de un filemode al identificar un fichero:
Y ft o', Esto significa ‘el primer fichero con
filename 'fn' y filemode 'ft' jue se encuentre al buscar
en todos los discos accedidos pory ovrden alfabetico del
modo de acceso". El comando 'STATE', sequido de un

identificador de fichero, produce mensajes de ervor si vy
solo si no existe el fichero nombrado: asi, el comanda

STATE FROB DATA A
busca el fichero 'FPROE DATA A' sobrvre el disco 'A', pevo
STATE PROE DATA %
lo busca primerc en el disco 'A’ tempoval del usuavio,
despues en el disco 'D’', despies en el disco 'H' (es umn
disco del sistema), etc.
Para.saber <que discos tiene accedidos y cual es el
orden de busqueda establecido entre ellos, utilice el

comando

QUERY SEARCH

Directorios - FLIST.

Cada disco contiene un directorio = con los

identificadores de todos los ficheras que contiene. El

" comando FLIST sirve para visualizar pavcial o totalmente
uno o mas dirvectovios.

EL comando FLIST muestra, bajo una cabecevra, unae lista
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de ficheros (vease fig. 10). Favra cada fichero se muestra
a la jzquierda de la pantalla su identificador, v a lLa
derecha su formasto (fijo [F]l o variable [V]), la longitud
maxima de sus lLlineas (desde 3 hasta 6353535), el numero de
lineas que contiene, el numero de bloques de 1024 bytes
que ocupa en disco, v Lla fecha Yy Lla hora en que se
vealizo la ultima modificacion (vease fig. 10).

EL formato (simplificado) del comando 'FLIST' es

FLIST [ fn [ ft " fm 1 1 1

donde las pavtes encervradas entre corchetes son
opcionales. "fn', ft' vy "fm! pueden contener
asteriscos, en cuvyo caso se listan todos los ficheros
cuyo identificador coivicida con el dado al reemplazar
ceyo G mas caracteres por asteriscos. Si no se
especifica ", se supone A para los demas
argumentos, se supane '¥#' (todos los filenames, o todos

los filetvpes). Asi,

'"FLIST' eaquivale a 'FLIST ¥ * A', v lista todos los
ficheros del disco A;

"FLIST # #* m' lista todos los ficheros del disco 'm';

'FLIST fn' equivale & 'FLIST fn ® &', v lista todos los.
fichevros con  filename 'fn' que se  encuentren en el
‘disco del usuario; '

'FLIST frn * %' lista Los ficheros de filename 'fn' (de
todos los discos); ‘

'"FLIST #* ft' equivale a FLIST » ft 4, y lista los
ficheros de filetype 'ft' del disco & (p. €j., 'FLIST
¥ FORTRAN'); v

'FLIST JCF» PFLIOFT = lista todos los ficheros de
filetype 'FLIOFT' cuyo filename empiece por YICF!' en
todos los discos accedidos por el usuario. '

Las teclas de funcion de progvama (FF) sivrven para
efectuar automaticamente determinadas funciones:
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LABEL CUU M STAT CYL TYPE BLKSIZE FILES BLKS USED-(X) BLKS LEFT BLK TOTAL
F8 337 1824 & 122-12 sve

TENP~-A 194 @ R/Y 18489
Cnss 192 © R0 FB 3378 10824 32 3I77-33 763 1949
IPFPTF 320 H/H R/0 FB 2378 1924 16e 1348-59 932 2209
FEATRS 218 P/P R/0 FB 33278 1824 95 12139-57 8169 21300
nMY %@ 19e¢ S R0 F8 3378 1024 18¢ 16682-7¢ 4822 21384
B 323 w/¥ R/0 FB 3378 1824 239 1926=42 2636 4368
USERRF 318 X/X% R/C FB 2378 1824 €7 . 186 1-52 79 1148
1PF 19 v/S R/0 FB 3378 1924 T79 4639-64 23¢e2 r2ee

LR Te8.81/0.83 19:18:45

RUNNING

Fig. 9. Caracteristicas de los discos utilizados por una maquina vir-
tual obtenidasmediante el comando CP QUERY DISK.

LUl 8 =--a 191 108@ BLKS 3574 R4 18 FILES 218 -~ £ 1 OF
PRUEER BATCH 1 r Lzsa z e 1 ‘xwgzgz 17?§5
PRUERT CONS a1 r :1:] bl 1 4s18/82 1£:48
PRUEBR DATOS R F 8e 482 3¢ 4/18/83 16 ¢
CONSOLA PRUEBA B F 123 2z T &718/82 tg£:909
FILE LISTING R4 F 122 148 19 418783 12:83
CONSOLR SESIOM A3 r 132 389 51 </18/83 19 15
E' -] A1 F 122 71 18  «-18/87 19:38
ALTURARS DARTOS "1 : F 88 aT4 38 &-/48/87 19 39
ALTURRS NASTER R1 COPY ~ = = b 2 512 48 28 4s/98/82 19 29
B 8 n1 F 133 4 2 4/18/82 19:29
BNDF BATCH a1 f - 9@ 2 1 &,18/83 19:2%
BRDP paTR as r 88 4 1 &/48/82 19:3¢9
snoe NULe A1 r e 2 1 4718/ 19 IS
BHDP 1 BRTCH a1 F 88 z 1 &/18-82 19:35
4 C a1 F 123 3e 7 4r18s82 19:29

1eHLF 2=8Rke I=END «=XE{ S=SPL C=-SPE 7=SCE 8eSCM 9a/CO {B-/ST t9w>]  12=CAN

Fig. 10. Directorio del disco A proporcionado por FLIST. El comando
COPY introducido copiard el fichero ALTURAS MASTER A en el
disco B.
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e e e o e e e et o st e b e Tt e e e e s e S e +
I | I
I Tecla |  Funcion I
| I : |
B T e ettt it e e o e i e o e S e e e e +
I | [
| FP1 |  HELF FLIST |
| | describe el comando FLIST |
! | f
! FP2 |  BROWSE i
| | pPermite examinar un fichero |
| { !
| FRP3 | QUIT |
| J 'sale' de FLIST {
| f |
| FF4 | XEDIT i
| | edita un fichero |
l l ]
I FF3 b permite alterar el aspecto de Lla ]
| | pantalia at utilizar FLIST's ]
| | multiples (consultese HELF FLIST) |
| [ l
| FF& | 7SR {sort by block) . |
) J ordena los ficheros por su tamano |
| | {
| FF7 | ‘'Paga pagina’ hacia atras |
f | ‘ o ]
| FF8 | 'pasa pagina' hacia adelante |
} I !
| FF9 | /8D (sort by date) |
i ) | ordena los ficheros povr su fecha |
| | [
| FFR{Q { 757 {sort by type) : }
] | ordena los ficheros segun su filetype ]
| | |
| FFi1 [ »>I (increase) _ [
| | aumenta el tamano del area de entrads |
f | |
| FFRi2 I CANCEL !
} | ‘sale' de FLIST inmediatamente |
} ] (FF3 ejecuts primerc los comandos) |
e —————— e g +

Hagase 'HELF FLIST' pave una discusion mas detallads del
comando FLIST.

Visualizacion de ficheras - EROWSE

. El comando BROWSE sirve pava visualizar un fichero SIN
MODIFICARLO. Su formato es
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BROWSE identificador—-de-fichero

y coloca al wusuavio en un entorno similar al editor

(vease mas adelante), en el gue puede utilizar diversos
subcomandos vy teclas FF para controlar la parte del
fichero 4que esta visualizando. EL fichero se divide
conceptuaimente en paginas de 22 Lineas; solo se
visualizan 80 columnas (normalmente las primeras) de cada
linea. Puede controlarse 4que parte del fichero se
visualiza y el formato de la pantalla mediante

subcomandos introducidos desde la sequnda Linea de lLa

pantalla, al lado del simbolo '===}', LLos subcomandos
mas jmportantes son:
‘Foon', donde 'm' es un numeroc natural, pasa N’

paginas hacia adelante. La tecla FF8 tiene el efecto
de 'F 1°'.

"B n' paga  'm' paginag hacia atras. La tecla FFP7Y
tiene el efecto de 'E {'.

'"Wn' y 'Dn' avanzan 'n' lineas.

'Un' retrocede 'n Lineas.
En todos estos comandos, si No se especifica 'vi' se
supone 1. :

'R' permite wvisualizar lags columnas situadas a la
derecha de las que se estan visuaslizando.

LY permite visualizar las columnas situadas a la
izquierda de las que se estan visualizando.

'V n wm' indica aue se desea visualizar las columnas
n' a 'm'; s5i se omite 'm', se supone (n + 89).

@' termina la ejecuéfon del comando BROWSE. Ls tecla
FFRZ tiene el mismo efecto.

La teclsa FF4 tecleada desde BROWSE propovrciona
informacion sobre el formato v utilizacion del comando
BROWSE; tiene el mismo efecto aque el comando
"HELF BROWSE'. :

Fara buscar uita tira de caracteres basta con
introducirla en la linea de comandos encerrada entre
barras:

Pvimera/
busca la tira de caracteres 'primera'’. La segunda

barra puede omitivrse.
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Comandos basicos pava el manejo de ficheros

Los comandos se muestran adui en su formato mas
sencillo; muchos de ellos pueden utilizavrse bajo formas
mas potentes o abreviarse. Fara conocer el formato
comp leto, utilicese el comando HELF o consultese “'la
publicacion [CMSCMRI.

ERASE fn ft fm

borra el fichero (identificado por) 'fn ft fm'.

RENAME fnt ft4 fmi fn2 ft2 fu2

cambia el identificador del fichero 'fni fti1 fwmi' por
"fn2 f12 fwd's §i no se desea modificav algunc de los
componentes del identificador, puede simplificarse el

comando coLocando un signo de igqualdad ('="'") en el
Lugav qorrespondiente det segundo identificador. For
ejemplo,

RENAME fni ft1 fwi = f12 =

cambia solo el filetype del fichero, dejando igual el
filename v el filemode.

CORFYFILE fnifi ft1 fmi fr2 f12 fml

crea una copia del fichero 'fni ft1 fai' can

identificador '"ftTn2 ft2 fm2' (puede aplicarse la misma

simplificacion comentada para el caso del comando

PRENAGME ') . :

Fara gestionar la wmadificacion de La informacion
contenida en el disco del departamento (disco 'D'Y, se

ponen a disposicion de los usuarios los siguientes
comandos, desarvallados en el Centro de Calculo:

ALD fn ft fm

garaba en el disco del departamento el fichero '"fn ft
fm' si todavia no existia.

ALDR fn ft fm
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araba en el discao del departamento el fichevro 'fn fft
fm', reemplazando cualquier copia que existiera en ese
disco.

NOUNOMD fni ft1 fmi fn2 12 fm2
cambia el idénfificador del fichero Pt ftd fmti' a
a2 f12 fw2'. EL fichero debe encontrarse en el disco:

del depavtamenta (disco D) por lo que 'fwi' y 'fw2"
debevan sey de la forma 'Dn'.

Utilizacion de la barra ('/') en FLIST.

Al utilizar el comando FLIST, el cursor se posiciona
al Lado del primer fichero en pantalla: pueden teclearse
comandos comoc desde el avea de entrads en funcionamiento

linea a Llinea. Cualquier comando +7ue se introduzca se
aplica al fichero junto al cual se escribe, vya que FLIST
concatena el identificador del fichero al cowmando; asi,
pava bovvar un fichero basta con escribir "ERASE' junto
al identificador. Notese que FLIST ahade el

tdentificador del fichero AL FINAL del comando tecleado
poY el usuario; i se necesita en otra posicion, puede
utilizarse el simbolo '/' {(vease fig. 10):

Se desea cambiar el nombre de un fichero llamado
"AITKEN FORTRAN &' pPOY "RUNGE FORTRAN A'. Si no se
utilizase FLIST, esto podria hacevrse mediante

RENAME AITKEN FORTRAN A RUNGE = =

lL,a concatenacion estandar que ofrece el comando
'FLIST! no ez util en este caso, vYa que el
identificador 'AITKEN FORTRAN &' no aparece al final
del comando; sin embarge, puede utjlizarse el simbolo
v/ para representsr el identificador, por Lo 3que
bastara con teclear '

RENAME / RUNGE = =

Del wismo modo, '/N' representa el filename del
fichero, '/T' su filetype, v '/M' su filemode. JSi NO se
desea que FLIST afiada el identificador del fichero al
final del comando, puede introducivrse precedido paoy '/0°'.
For ultimo, cualquier combinacion de O, N, T, M es valida
despues del simbolo '/' para formar comandos cowmplejos.

asi, para compilar un programa  en FASCAL llamado
'A PASCAL D' basta con situarse al ladao de su
identificador v teclear
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/0TN
que se interpreta como sigue: *0: ng affadir nada a lo
que introduzca el usuario; T: el tipo del fichero - en
este caso, 'FASCAL'; N: el nombre del fichero, ‘A'*:

se obtiene 'FASCAL &', 4que es el comando necesario
para compilar el programa. Igualmente, para compilar
un programa FORTRAN puede escribirse

FORTGI /N

at lado del idenftfificador del fichero que contiene el
PYOgrama.
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-MOVIMIENTO, IMFRESION E INTERCAMEIO DE FICHEROS. EL SFOOL.
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En este apartado se describen los mecanismos utilizables

para copiar, imprimiv e intercambiar ficheros. Tambien se
explica "como puede obtenerse un registro impreso de las
actividades realizadas por pantalla. lLos comandos a

utilizar dependen del soporte fisico utilizado v de la
cantidad de usuarios involucrados en la ‘transmision (vease
fig. 11).

Disco-disco: copia de ficheros entre areas de disco del
HsUAr 1O,

Utilicese el comando '"COFPYFILE':
COFPYFILE fni ft4 fwmi fn2 f12 fml

. ~

crea una copia del fichero en disco con identificador
i ft1 fmi' sobrve un fichero en disco caon identificador
"fn2 ft2 fwm2'. Este comando no puede utjilizarse para
copiar fichevos SOBRE el disco del departamento {(esto es,
'fm2' no puede ser 'D'Y. Farsa copiary un fichero sobre el
disco 'DY, utilicense los comandos "aLd’ ('allDR') v
"NOUNOMD ' .

Disco-cinta: utilizacion de cintas.

Como el numero de unidades lectoras—-grabadoras de
cintas suele ser pejuelio en comparacion con el numerc de
usuarios, estos dispositivos dehen asignarse por el
pperador en el momento en q1que esten disponibles a cada
usuario que los sclicite. Fara ello se envia un mensaje

al operador indicandole Jque cinta se desea Y en  nque
unidad (las unicas opciones son 181, 182, 183 vy 184) se
desea:

MSG gF FOR FavoRr, NECESITO LA CINTA
"identificacion' EN 181. o
(Veanse las normas de utilizacion [NORMI pavra conocer en
detalle el protocolo establecido prarva la entrega,

identificacion, recogida, etc, de las cintas).

Unia vez el operador coleca la cinta v asigna lea unidad
pedida, aparece en la pantalla el mensaje

TAFE 18n ATTACHED

y lLa dnidad de cinta queds incorpovada al conjunto de
dispositivos de la maquina wvirtual del usuavio <(haga

2

UNIVERSIDAD DE BARCELONA
" CENTRO DE CALCULO : GUIA DE INICIACION



<
Q_'QQ* N — e (09
e A¢
qﬁ\}x’ qeﬁb
N 4
S D —
| #nfta ol Fn ft D
\_/ \_—/
~~———— "] — ALD ALDR S~— ]
COPYFILE
\/ \—/

Disco A @ Disco D

novE1LE <3
TAPE LDAD fn ft fu
_ i N— 1
~ N— 1
MOVEFILE
" TAPE DUMP . \)
Fn ft fa | PRINT | ~ T | 'oPERADOR! F VM
N— ! ~——— - —=lI| USERID
~~—————"] T =
- = .
L__~-
Disco fn Ispresora virtual Impresora real : Listado
USUARIO 1 - - USUARIO 2

SPOOL PUNCH TO USUARIO 2

<:::::::::> PUNCH
DISK DUMP < >

fnlftlfnl o Fnzftzflz
~~— N— 1
SPOOL PUNCH TO USUARIO 1

~— PUNCH™ \/

DISK DUMP

@

fig. 11. Movimiento, impresidén e intercambio de ficheros.
a) Disco-Disco (el disco B seria un temporal definido por el usuario)
b) Cinta-Disco '
c) Impresién (Disco-impresora)
d) Usuario-Usuario (Maquina virtual-maquina virtual)
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"QUERY VIRT' pavra comprobarto).

Mediante el cemando 'TAFE' puede controlarse la unidad
lectora—grabadora:

TAFE REW {(unidad

rebobina la cinta colacada en ‘'unidad', que puede ser

TAF1 o 181
TAP2 o 182
TAF3 o 183
TAF4 o 184

(si no se coloca se supone 'TAFY' por defecto).
TAFE WTHM n ¢(unidad

Escyibe 'm' marcas de cinta (Tape Marks) en la unidad
‘unidad’'.

ioss comandos

TAFE FSF n (unidad
TAFE BSF n (unidad

adelantan Y retroceden, vespectivamente, 'nw' marcas de
final de fichevro sobre lLa unidad 'unidad'.

ftas cintas magneticas pueden utilizarse {(vease fig. 12):

¥ FPara almacenar o utilizar informacion grabada en
formato estandar {(compatible con otras instalaciones),
en cuyo caso puede accederse a ellas mediante el
camandg 'FILEDEF', wexpiicada mas adelante, en el
apartado 'como compilar v ejecutar un proagrvama', y el
comando 'MOVEFILE'.

For ejemplo, los comandos

FILEDEF INMOVE TAF{ (RECFM FE LRECL 80 BLOCK
4000

FILEDEF OUTMOVE DISK DATOS CINTA A& (RECFM F
LRECL '

MOVEFILE

capian - un fichero de formateo fijo blojueadc con
registros de 80 bytes y bloques de 4090 de uns cinta

colocaeda en La unidad 181 &l disco ' & cCon
identificadovr 'DATOS CINTA A'.

En cambhic, los comandos
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FILEDEF INMOVE DISK PRUEERA FORTRAN A(RECFM F

LRECL 80 |
FILEDEF OUTMOVE TAF2 (RECFM F LRECL 80

MOVEFILE

copian el fichero en disco 'FRUERA FORTRAN a° en una
cinta situada en la unidad 182.

¥ Paras almacenar vy/o recuperay ficheros en formato CMS
{(no wutilizable en instalaciones que no posean el
sistema operativo CMS), en cuyo caso puede utilizarse
el comando 'TAFE' de CMS:

TAFE DUMPF fn ft fm
donde 'fn’', 'ft' a 'fm' pueden ser asteriscos (como
en el comando FLIST, vease mas arviba), escribe en
cinta Llos ficheragas 'fnu ft fm';

TAPE LOGAD
Llos vuelve a gvabav en el disco 'A', con el mismo
filename vy filetype con aque fueron grabadogs en
cinta. Si se desea grabarlos en un disco distinto
del 'A', por ejemplo el disco 'fm', hagase

TAFE LOAD * * fm

51 se desea leev solo uno. de los ficheros aque se
grabavon en cinta, utilicese

TaAFE LOAD fn ft fm

(51 'fn' o 'ft' gan asteriscos, se leevan solo los

ficheros correspondientes - vease el comando:
FLISTY.

TAFE SKIF [fn ft1
salta ficheros hasts posicionarse despues del

fichevo 'fnn ft'.

TAFE SCAN [fn ftl
salta ficheros hasta posicionarse antes del fichero
i ft L

Fara mas informacion, hagase 'HELF' de los comandos
mencionados.

Disco~impresora: impresion de fichevyos.

Cuando se desee imprimivy un fichero, utilicese el comando

FRINT fn ft fam
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g |DATOS CINTA
FILEDEF IMMOVE TAPL (... A
FILEDEF OUTMOVE DISK DATOS CINTA
MOVEFILE (...
@ 2

PRUEBA FORTRAN A

—
FILEDEF INMOVE DISK PRUEBA FORTRA
(-ee
FILEDEF OUTMOVE TAP1 (...
MOVEFILE

FRICEL FROTRAN A

TAPE DUMP PRUEBA FORTRAN A .
T
PRUEBA €ORT
. )

1
0 R <>

PRUEBA FORTRAN A
*\_/

PEUTEL FORTRAN A TAPE DUMP * * *
- \/

- \_/

P DATOS A tj
@ ,

~_/PDATOSA ... PRUEBAFORTRAN A

PRUEBA FORTRAR A
TAPE LOAD * * *

- N—/ . M
’ " P~—————1 P DATOS A
/P DATOS A ... PRUEBA FORTRAN A .

fig. 12. Copia de ficheros de cinta a disco y viceversa.
a) Formato estandar
b) Formato CMS-un sélo fichero
-c) Formato CMS-varios ficheros
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donde '"fn ft fm' es el identificador del ficherc gque s&
pretende imprimiv (5i se omite 'fm', se supone 'A'). Este
comando coloca su fichero en su impresora virtual, donde
espera para sev impreso en la impresora real (vease fig.
11).

Si el filetype del ficherc es 'LISTING', se supone que

el PT imer caracter de cada registro es un
'caracter de contraol', vy se imprime el fichersc sin
formateo alguno {estos caracteres, 1ue regulan el
espaciado entre lineas v el salto de pagina, son
aenerados automaticamente por Llos compiladores y por
muchos componentes del sistemal; 5i el fichero no
contiene caracteres de contvol, debe imprimivrse con la

opcion 'NOCC' del comando 'FPRINT':
FRINT fn LISTING fm (NOCC

al contrario, si el fiLe%YSé del fichero no es 'LISTING',
el sistema supone por defecto n2ue no hay caracteres de
control, ¥ formatea el fichevyo, separando las Lineas en
paginas numeradas con una cabecera 4que contiene el
identificador del "~ fichero. Si desea imprimiv un fichevo
que, sin  tener filetype LISTING, si contiene cavracteves
de control, utilice la opcion 'CC' del comando 'PRINT':

v

FRINT fn ft fm (CC

Norma lmente, cada ejecucion del comando 'FRINT'
provoca La impresion de un fichero serarado. Los fichevos
se separvan mediante dos hojas de cabecera <aue contienen
el codigo del usuario y una hoja de finalizacion con la
palabra 'END'. S§i se desean imprimivr varios ficheros sin
que aparezcan los separadores intercalados, puede
utilizarse el comando :

CF SPOOL FRINTER CONT

que colocs su impresora vivtual en 'modo continuo'. Todos
los fichevros que se impriman a partir de este momento se
acumulan en un solo fichero de impresion hasta el momento
en que se reestablezca el modo normael de operacion
mediante la secuencia de comandos

CF SFOOL FRINTER NOCONT
CF CLOSE FPRINTER

Los ficheros que se envian a la impresors vivitual
{mediante el comando 'FRINT') pueden ser impresos pov el
pperador en cualquier momento. S desea mantener un

fichero bajo su control momentaneamente {(por ejemplc,

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

; CENTRO DE CALCULO GUIA DE INICIACION




para cambiar algunas de sus cavacteristicas), utilice el
comando

CF SFOOL FRINTER HOLD

A partir de la ejecucion de este comando, todos los
ficheros que s envian & inprimivy mediante el comando
'PRINT' tienen 'estado HOLD', y estan bajo su control.

EL comando
CF SFOOL FPRINTER NOHOLD
devuelve su impresara virtual a su estado normal; sin

embargo, todos log ficheros n7que se enviaron en estado
"THOLD' siguen estando bajo su control. Utilice el comando

'CHANGE! {explicado a continuacion?) para devolvey sus
ficheros de impresion al estado normal. :
~

NOTA: las Normas de Explotaciaon del Centreo de Calculo
pueden establecer convenciones valativas al estado
('HOLD' o  'NOHOLD') de los listados con caractevisticas
especiales.

Cada fTichero de tpresion Tiene as5ignado un  numersc
entre 1 y 99992 que le identifica ('spoolid'). Este numero
puede utilizavse para cambiar las cavacteristicas del
fichero, supvimirlo de las colas de impresion, etc.  Asi,
el comando

CF CHANGE FRINTER nnnn [annn ... 1 NOHOLD

devuelve al estado normal ('NOHGLD'? los ficheros con
numeros de identificacion {'spoolids') nrmm [nmn .01 ¥
el comando

[or]

CF FURGE FRINTER nnnn [nnnn ...

‘supy tme los ficheros caon numeros de indentd f+cacion
o [nnnnm L ..1 de las colas de impyesion {los ficheros
se pievrden, y no pueden volver a recuperarse). En estas
comandos, puede substituirse Sannn ! por Al
significando 'todos los ficheros de ta cols de
impyresion'.

Fuede visualizarcse la cola de impresicn mediante el
comando

CF QUERY FRINTER ALL

que proporcionae informacion sobre los ficheros que se
enviaron, sus numeros de indentificacion ('spoolid'), su

estado ('HOLD' o 'NOHOLD'), etc. {(Vease fig. 14.1)
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Usuarioc—usuario: ftransmision de fichevros entre usuarios.

Envio de ficheros & un usuario

Especifique a que u4ysuario desea enviar ficheraos
mediante el cowmando °

CP SFOOCL PUNCH TO userid

donde 'userid' es el codigo del usuario al que se
desea enviar ficheros - no es necesario que el usuario
egte conectado.. A continuacion, puede enviar sus

ficheros mediante uno de los dos metodos siguientes
{vease fig. 13. Se describen comandos pava enviar uno
o mas ficheros — todos los que envie sevan recibidos
por el mismo usuario hasta aque se especifique un nuevo
'userid' mediante el comfndo 'CFP SFOOL PUNCH'):

¥ ElL comando "FUNCH' envia ficheros cuva Llaongitud
maxima de registro no exceda B89 caracteres. Su formasto
es

FUNCH fn ft fw [ (NOHEADERI]

El comandg 'FUNCH' envia el fichero precedido de una
cabecera o linea de contrel que simplifica su
recepcion mediante el comando 'READCARD' (explicade
mas adelante, en el apartado 'Recepcion de fichevos');
51 no desea que se envie esta cabecevra, -utilice la
opcion 'NOHEADER'.

Al igual que en el caso del comandoe 'FRINT', puede
interesar que varios ficheros sean recibidos juntos.
Fara ello, utilice el comando :

CF.SFOOL FUNCH CONT

que establece que el envio de fichevos se vealizava en
'modo continuo'. Los ficheros se reciben juntos, pero
cigquen Teniendo entidad propia. §i desesa enviary varios
ficheros de modo que se vreciban como un solo fichevo,
utilice ademas La opcion '"NOHEADER' del comandoc
"FUNCH' pava cada fichero que envie.

Fara devolver la comunicacion a su ‘estado novrmal
{(discontinuc: cada fichero enviado se recibe como un
fichero independiente) utilice

CF SFOOL FUNCH NOCONT CLOSE
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OSUARIO 1 USUARID 2

SPOCL PUNCH TO USUARIO 2|

<> PUNCH FnyftyFa

G DISK DUMP fn ft,fm
fnlftlfll 1™ ).

- r———.
fnlftlfl1

2.2 2~ RDR

_— 5
RDOR \f-—__—”J

nlftlfl1
SPOOL PUNCH TO USUARIO 1

PUNCH fn,Ft,fu
2ftofu, -
iy 6 DISK DUNP fn ft_fa Frpftyfey.
Faft fu, - 2 2 2 ~——
= \_/

f —

SPOOL PUNCH TO USUARIO 3
PUNCH Fnzftzflz

6 DISK DUMP fnzftzfl2

USUARIO 3

fnzftzfnz‘

RDR

Fnzftzflz

fig. 13. Intercambio de ficheros entre usuarios
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* EI comando 'DISK DUMF' envia ficheros de

cualauier formato y tamafio de registro. Su formato es

DISK DUMP fn ft fm

donde 'fw ft fm' es el identificador del fichevro que

se asta enviando. Como en el comando 'FLIST' {y
aotros), 'fn', 'ft' o "fm' pueden contener asteriscos,
en cCcuyo caso .se envian todos los ficheros cuyo

identificador pueda transformarse en el dado cambiando
caracteres por asteriscos.

Segun la filosofia del sistema ¥M, el envio de

fichevros & otro usuario se yealiza mediante La
'pevforadora virtual', que 'perfora virtualmente! el
fichero enviado v Lo coloca en la '"lectora virtual' de

La

‘maquinag vivtual' del usuarvio receptor.

Recepcion de ficheros: la fectora virtual.

La

ohs

Los ficheros yvecibidos quedan en cola situsdos en
devominada "{ectora virtual'. Esta . cola puede
ervarse (vease fig. 14) mediante el comando

CF QUERY READER aALL

Fara Lleeyr un ficherO‘qué havya sido enviado mediante
el comando 'FUNCH', utilice el comando

READCARD fn ft fm

jue lee el primer fichero de la cola v lo graba en

disca con identificador fu ft fm'. Si se omite
‘fm', se supone 'a4'. Si 'fn ft' es ‘¥ (g '® ®'),
se asigna al fichero el miswo identificador aque

tenia cuando fue enviado (excepto si se utilizo La
opciov 'NOHEADER'  del comando PUNCH, en cuvo caso
'fn' y 'ft' no deben ser asteriscos).

Fara Lleer une o mas fichergs 4que havan sido
enviados mediante el comando 'DISK DUMF', utilice
el comando 'DISK LOAD': : :

DISK LOAD
qjue lee los ficheros que han sido enviadas vy los
graba en el disco 'A' ‘del usuavriao caon Los mismos
filename vy filemode aque tenian cuando fuevron

enviados.

Si no desea ocurpavyse del wmodo en aue fuevron

enviados sus TfTicheros, utilice el comando
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R: Tw@.8378.43 14:20:51¢
a prine all

DRIGINID FILE CLRSS RECORDS CPY MOLD DATE T[HE HANE TYPE DIET

<DOCIMY 6335 PRT 00900878 882 USER @4,20 14°1%9:4e¢ A LISTING 2ZDOCINMY
ZDOCIMY 6356 B PPT 90600482 897 USEF 84.20 14 19:‘5 AL TURRS DATOS ZDOCIN4
ZDOCINY 6538 R PRT 00008849 887 USEF 9420 14 19:29 C LISTING 2DOCINA4
ZDUOCINY 6380 A PRT 80008196 0@2 USEF 04-20 14 1%:47 EXEM DRDES ZDOC1IN1
ZDOCINY 6364 A PRT 49000823 W01 USEF 04628 14:20:38 CORM EXEC ZDDCIMA
ZDOCINY ) 30000827 881 USEP 9628 14:20:48 CXNh FORTRAN 2ZDOCINA4

E3SE3 A PPT
P, Tm@.01/9.92 14:20:35

Fig. 14.1. Cola de ficheros env1ados a la impresora virtual antes
) de ser imprimidos por la impresora real. Obsérvese que
de los cuatro primeros se efectuaran dos copias.

T reader all

ORIGIMID FILE CLASS RECHRDS £PY HOLL DATE TIHE HAN i
A P T
gs;EHz 2326 A PRT 80098145 991 NONE 9418 19:24:98 cnsgntcu ;£0§IH1 gégérn1
BBT'“g 2923 T CON 29999927 491 NOHE P<- 18 19°22:42 BRATCH TOMSOLE  ZDOUCIMA
BatE:; gggg g g;; 333:3;;3 ggt :gng 84,18 19:24.48 CNSBATCH ZOOCINT ZDOCIN®
I h L] ME 9418 19:24:21 BATCH N 1
ZDOCINZ2 2943 A PUN 888884735 9@1 MONE 8¢ 18 19:25:36 gL;URnS 52232LE =gggi:1
ZDOLINZ 2943 A PUN 38908911 981 NONE 4<. 18 19:3d:99@ CONTAAQS PRSCAL 5DU"IN‘E
ZDOCINZ 2946 O PUN 96898923 891 NOME 9418 1938 19 Exn FORTRAN :DDEIH‘
ZDOCINZ 2947 A PUN 99998988 391 HONE 9. 189 193927 SuMa PLINPT ZDOL INZ
ZDOCIN2 2330 O PUN 98@88175 8G1 NONE 9418 19 28-42 c :DOFIHZ

R, T=4.81-/8.92 19:31:37

\\\\\\~—--_.._..-_-- ___::jiijj-____———“///Z/

Fig. 14.2. Cola de ficheros situados en la lectora virtual de un usua-
rio .
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que es automatico y no requiere saber nada sobre como
fue enviado el fichevro. ElL comando pregunta
interactivamente si se desea almacenar cads uno de los
ficheros 4que se encuentran en su lectora; puede
decidirse entre gvrabar un fichero, cambiarle el
nombre, dejarlo en la lectora o borrarto.

Al igual que en La cola de ianpresion, cada fichero
viene identificado por un numevro ('spoolid'). Si desea
supvimir un fichero de su cola de lectura (por
ejemplo, porque se Lo han enviado pevo no le interesa)
utilice el comando

CF FURGE READER nnonm [nnmn ... ]

Los fichevros de la cola  de lectura se leen (obtienen)
en el orden en el que se observan mediante el comando
'"QUERY READER allL'. Si le interesa leer los en otro
ovrden, puede vegrdenar la cola mediante el comando

CF ORDER READER nnnn [ynnnm ... ]
qjue coloca a La cabeza de la cola los ficheros

identificados por nnnum Innnn ... 1.

Registro de las actividades de consola: La
'consola vivtual'.

‘Consocla Virtual' es otvro de los nombres dados a su
terminal (se refieve a8 la idea de que su terminal actua
como ‘consola de operacion' de su maquinag virtual). Si
lo desea, cada linea apavecida en la pantalla puede
registrarse en un fichero que luego puede imprimirse o
tratarse. ELl comando

CF SFOOL CONSCOLE START

empieza a vegistrar las Lineas 1que aparecen en sy
consola;

CF SFOOL CONSOLE STOF

detiene este registro. Fara terminar la creacion del
fichero, utitice el comando

CF CLOSE CONSOLE

que envia el fichero a su cola de impresion (impresora
virtual). Si desea que el fichero se envie a su cola de
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lectura (lectora vivrtual) en vez de a su impresora (para
podey visualizarlo y/o modificarla) puede hacerlo sin mas
que afadiv la opcion 'TO *»' al primer comando ' SFOOL
CONSOLE" :

CF SFOOL CONSOLE TO % START

¢

Veanse ejemplos de Listados de consola en el éapendice C.

Observacion del estado de su cansola v sus comunicaciones.

Fuede sev 4que, avanzada 1a sesion, no recuerde a quien
van a dirigirse los fichevos que envia, 0 5i esta
fmprimiendo en estado continuo, o si el reqgistro de
"actividades de su consola esta funcionando. El comando

CF RUERY CONE

proparciona informacion sobre el estado del mecanismo de
registro de las actividades de su consola; el comando

CF QUERY UR

PYopoOvCciona informacion sohre el envio, recepcion v
lectura de ficheros.
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COMO CREAR Y MODIFICAR FICHEROS: EL EDITOR

e e e D Y NPT

El editor es un programaea del sistema operativo que ayuda
a crear y modificar ficheros desde La terminal. EL proceso
de creacion/modificacion de - un fichero se llama EDICION del
fichevro.

Mientras se esta editando un  fichero, la terminal
funciona de un modo distinto <{(modo 'full screen', de
pantalla entera: veanse las figuras 13, 16, 17 y {8) pars
facilitar la edicion. “La Linea de comandos pasa a
encontrarse en lLla sequnda lLlinea de la pantalla; empieza con
el simbolg '===}', y s conoce como 'linea de subcomandos'.
Los comandos validos son ahora los llamados 'subcomandos del
editor’, que afectan al fichero 4que se esta editando
(genevalmente en su primera Linea - ‘current Line') v sa
introducen desde la lLinea de subcomandos, ¥y los 'subcomandos
de prefijo’', que se explican mas abajo. Farte del fichevo
se visuadliza en la pantalla, Yy puede modificarse

directamente.

Mediante los subcomandos del edijtaor, es posible
visualizar cualauier parte del fichera vy eventualmente
realizar en ella modificaciones yvy/0 adiciones.

Se invoca al editor mediante el comando XEDIT. EL
formato del comando XEDIT es:

- XEDIT fn ft fm

donde 'fnn  ft fm' es el identificador del fichevro que se
quiere editar. §i se omite 'fm', se supone Af.

Vease el Apendice B para unsa lista de los subcomandos de
~editor mas frecuentes; para un estudio mas detallado, vease
[XEDCMR1 v [XEDUGI.

Algunos subcomandos del Editor aplicados a dos ejemplos:

Ejemplo 4: creacion de un fichero.

Se pretende crear un ficheroc de datos numericos
llamado MATRIZ DATOS A 4que contendra unae matviz de
numeros reales. Fava invocavy al editor, utilicese

XEDIT MATRIZ DATOS A

La pantalla se . borra, Yy aparece una linea con el
mensaje 'CREATING NEW FILE'. Fara empezar a introducir
datos (fig. 157, teclee s la derecha del simbolo

'===)' (el cursor se encuentra alli automaticamente)
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el subcomando

INPUT
Se encuentra ahora en modo de entrada de datos ('input
mode': vease ta figura 16é6). La cuarta lLlinea de lLa
pantalla contiene La Llamada 'linea de escala’, que le

permite saber en cada momento en 4que columna se
encuentra. Esta Llinea es fija ¥y no forma parte del
fichero. PFPuede Llenar la pantalla en el orden que
desee, tal como escribiria sochyre una hoja de papel.
FPara desplazar el cursor puede utilizar las +teclas
marcadas con flechas. Si llega a la ultima linea de la
pantalla y todavia tiene que introducir mas datos,
pulse lLa tecla 'INTRO': la pantalla se borra de nuevo;
la ultima linea que introdujc pasa a ser Lla primera de
la pantalla — & continuacion puede escribir mas lineas
{las anteriores Lineas se almacenan, pero no se
visualizan)y.
§

Fara terminar la introduccion de datos, pulse 'INTRO'
dos veces. Fuede ser interesante repasar el fichero
ey su totalidad antes de escribivio definitivamente en
disco. Favra volver al principio, utilice el subcomando

TOF
{Recuerde que debe feclearse en La linea de
subcomandos. S el cursor wno esta en ella a La
derecha del simbolo '===)', colojuelo alli pulsando la

tecla '"INTRO' o mediante las teclas de desplazamiento
del cursor). :

Chservara que junto s las lineas aue introdujo, a La
tzauierda de la pantalla, aparecen uUnos numeros que
identifican La posicion de cada linea en el fichergo
(estos numeros son para facilitarle la edicion, vy no
forman parte del fichero - vease lLla figuvra 18). Sobre

estaos numeros pueden introducivse comandos, conccidos
como 'subcomandos de prefijo’ (prefix subcommands); el
area gque contiene los numeros se Llama ‘area de

prefijo’ (prefix avea). Su utilizacion se discute en
el ejemplo 2.

S observa algun ervror, simplemente corvildalo
desplazande el cursor sobre los datos erroneos ¥y
substituyendeolos por los correctos. Si su fichera
contiene mas de 21 lineas, necesitara ‘'pasar paginag’
hacia adelante vy/o hacia atras para poder ver todo el
fichero. Farsa pasar pagine hacia adelante, utilice la
tecla FP8; para pasar pagina hacia atras, FF7T. S

desea cambiar las lineas visualizadas en su rantalla
en unidades menores de una pagina, puede utilizar los
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ARTRIZ 0ATOS 89 F 80 TRUNCeER SlZCe@ LINC=® COLUNM=®

wem, tRPUC_

000A8 & « & TOP OF FILE = & «
HE R R T T

0B¥BY ¢ = = EMD OF FILE o & o

)

LTI S Y TR T L U Y -TIE a

.Fig. 15. Creacidén de un fichero. Al introducir el subcomando de editor
INPUT toda la pantalla quedard disponible para introducir
datos.

MATRIZ varas A1 F 28 .TRUMCe5Q SIZE=2@ LINE=a COLUNNEq

=mw)> DHSXNDS7II INPUT NOCE.

« = = TOP OF FILE « = «

T I B T T S T TU
.8 89,127 8.929901 .. =
I 6.67 9.9983<56 <.T 7134,
3 £.22 9.999_

E—

Fig. 16. Creacion de un fichero. El Gltimo dato introducido, 6.28
aparece inmediatamente antes del cursor.

X
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comandos

UF n
DOWN n (o su forma altermnativa, NEXT n)

para 'subir! o ‘bajar’ ta pantalla n lineas,
respectivamente.

Una vez correqidos los posibles fallos, es necesario
grabar el fichero en disco para  que sea
definitivamente conocidao por el sistema. Esto se hace
mediante el subcomando

FILE

que termiva la sesion de edicion. En el caso de que NQO
desee gvabary el fichero en disco, puede utilizav el
comando

Eijemplo 2 modificaction de unn fichero

Ha compilado un pragrama, ¥ el Llistado le ha revelado
la existencia de numerosos evrvores que desea covregiv.
EL Frogyama se encuentva e un fichero con
idenitificador 'F ADA &Y' - editelo mediante el comando

XEDIT F ADA A

Fara localizar las lineas errvoneas puede utilizar
cualquiera de las tecnicas explicadas en el ejemplo 1;
ademas, algunos problemas, como la reovrdenacion o
adicion de lineas, requieren el uso de  comandos mas
potentes:

Adicion de una 0 mas lineas blancas debajo de una

Llinea dada: desplace el cursor sobre el area de
prefijo junte a lLla linea deseada v teclee nAa' o
‘An', donde "' es el numero de lineas 1ue deses
anadir; apviete 'INTRO', v apareceran 'n' Lineas
blancas con el area de prefijo intensificadsa.
Cuando tas havya Lllevnado de informacion, el area de
prefijo vuelve a su intensidad habitual (tambien

i H

puede dejavlas en blanco; si | es 1, puede

omitivrse).

Supresion de una tinea ¥ de un blojue de Llineas:
tecleando una tetra 'D' sobre el area de prefijo
covrespondiente a una Linea, esta desapavrece al
pulsar "TINTRO'; si desea suprimir varias Lineas,
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identifique la primera ¥ la ultima tecleando 'DD’
sobre ellas, v pulse luegoc 'INTRO'.

Reordenacion, copia ¥ duplicacion de las lineas: para
mover una linea (un bloque de lineas) mayauela con
una 'M' (maraue La pryimera vy ultima Llineas con 'MM’
en el caso de un blogue) vy marque la linea DESFUES
de La cual desea ponerla con una 'F! (si utiliza
una ‘'F', se colocaran ANTES - veanse las figuras 17
y 18 pars un ejemplo de movimiento de un bloiue de
Lineas). Fara copiar lineas de un lugar a otro,
utilice Lla misma tecnica, pero marcando las lineas
con 'C' vy 'CC' en vez de 'M' v 'MM'. Fara duplicar
lineas, marquelas con '*' o '"*';, no se necesita
marcar ninguna Linea con 'F' o 'FP' en este caso,
poriue se duplican a continuwacion de donde estaban.

Supresion e insercion de caracteres: si desea supvimir
un caracter sobrante, utilice la tecla de supresion
{fig. 5) despues de pogsicionar el cursor sobre ese
caracter; si desea insertar uno o mas caracteres,
utilice la tecla de insercian f{recuerde la
distincion entre carvacteres blancos v carvacteres
vacios explicada con la tecla de insercion).

Localizacion de una linea  1ue contenga una tiva de
caracteves dada: introduzca en el area de
subcomandos ta tira deseada encerradola entre
barvas ('/'), como en

/FROCEDURE/

despues pulse"INTRO‘. La primera linea del fichevo
visible en la pantalla (llamada 'linea actual' o
'‘current Line') pasara a ser La primera Linea del
fichero que contenga la tira a partir de la actual.

Cambio de una tira de caracteres por otra: puede
efectuarse mediante el subcomandao CHANGE
(abreviadamente, C) -

C/FUNCION/FUNCTION/

cambia la primera ocurrencis de la tivrse 'FUNCION'
pov 'FUNCTION' en la linea actual. Tambien pueden
cambiavyse varias o todas las ocurrencias de una
tiva en una o varias lineas; hagase 'HELF CHANGE®
desde el editor o 'HELF XEDIT CHANGE' desde CMS
para conocer mas detalles sobre su uso.
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DEPIUVADA PASCAL €1 F 8@ TRUNC=6D SIZE=248 LINE=@ COLUMNE:

-—)
00009 » » o TOP OF FILE o« o =
' . -

LEREEE FEEEE SN PRI N N SR L TR [ . DD S S S,

-

)
80982 PROGRAN Derivadoréormal (INPUT.QUTPUTY:
00093 - !
00004 TYPE
e8ees
nne8s sonomt = RECORD
30007 coss: RERL.
000898 exp: INTEGER:
092899 END;
nne1e
[ LLARI OPRPACIO = (BURD,TEEtB,BUlL.diVi);
Fee12
08813 foreuls = § Caja;
990 1%
f8ge1s caja = RECORD CASE mon: BOOLEAN OF
90016 TRUE: (®: wonomi]:
20817 FRALSE: (OP: operacin;
200189 . 2.h: foTmulal
299099 END:

4

Fig. 17. Modificacién de un fichero. Utilizacién de subcomandos de
prefijo para colocar las instrucciones 6 a 10 después de
la 12.

oo

DERIVADS PASCRL C1 F 28 TRUNC*88 S{ZE=248 LINE=3 COLUNMN=Y

swwm)

98000 = « = TOP OF FILE « » &
IEE RS AT P - S - S S SR SR, SEUR N B

20891 [(aSD-w) 3 LB YT

99082 PROCRAN Derivador<orsal (INPUT.QUTPUTY;
20083
. 89884 TYPE
8090853 .
[-T.1.ETS OPETACiO ®. (SUWA,TeStE,BUlt, divi);
aqeaT
peeee sonomi = RECOPD
agna9 coes: RERL;
20919 exe:  INTEGER
99011 €MD
20812
#0913 fOTEMULIA = J cCaja;
0814 .
90915 cajs = RECORD CASE won: BOOCLEAM OF
gee 16 TRUE: (®: eonomi];
88917 FRLSE {(om: obarscio.
[ 1.5 1:- 2 g,h. formulal
aee19 EnD.

o9eaze

Fig. 18. Modificacidén de un fichero. Resultado del movimiento descrito
en la figura 17 una vez apretada la tecla INTRO.

UNIVERSIDAD DE BARCELONA
CENTRO DE CALCULO GUIA DE INICIACION
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Si necesita mas memoria central {(por ejemplo, para editar
un fichero muy grande o patra utilizer determinados
paquetes), utilice el comanda de CF

CF DEFINE STORAGE nnnnkK

donde 'nnnn' es el numevro de Kbytes que desea ({(= 4096).
Siga despues las instrucciones del sistema.

£i necesita mas espacio en disca, puede obtenerlo creando
unt minidisco temporal mediante la siguiente secuencia de
comandos

CF DEFINE T3I3I7C 1923 nnnnn

FORMAT 193 m (
donde ‘' es el numero de bloques (un bloque = 1/2
Megabyvte) de disco que necesita v 'm’ es el modo con el zue

desea accedey el disco que ha creado, es decir, es la letra
que aparecera en el filemode de la ‘identificacion de los

ficheros qaue se cololuen en ese minidisco. Et comando
'FORMAT ! pregunta si realmente quiere faormatesary su disco
(poy si se hubiese equivocado) v pide una etiqueta de disco;
hay que contestarle, rvespectivamente, 'YES' y cualquier tira
no vacia de cavacteres. RKecuevde q4que el disco es tempovral,
pov lo que Lla informacion en el almacenada desapavrece al
terminar lLla sesion.
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COMO COMFILAR Y EJECUTAR UN PROGRAMA 7
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Tal como se ha descrito, mediante el Editor puede crearse
un fichero q2ue contenga un pyograma en lenguaje de alto
nivel que puede compilarse v ejecutarse. Esto puede hacerse
de forma interactiva desde Lla terminal o utilizando La
facilidad de 'HATCH'. El Apendice C contiene ejemplos
practicos de todo lo explicado en este apartado.

Compi ladores

Se compila un programa mediante un comando que
identifica el compilador v el filename del fichevro que
contiene el programa (fichero cuve filetype debe ser
caracteristico para cada lenguaje utilizadol). En el caso
de que existan varios fichaevos con el mismo filename vy
filewmode se determina cual ez el aue debe contener el
progvama siquiendo el orden de busqueda estandar de CMS.

FASCAL:

FASCAL filename

campila el programe escrito en FASCAL ubicado en el
fichero {(de identificador) 'filename FASCAL *'.

ASSEMELER :
ASSEMELE filenane

compila el programa escyrifto en VM ASSEMELER ubicado en
et fichero 'filename ASTEMELE *'.

FLATI:
FLIOFT filename [fiLeType {filemodell
compila el progvrama escrito en FLI ubicadao en el
ficherao 'filename filetype filemode'. Si se  amite
'filemode', se busca en taodos los discos accedidos.
ce gmite tambien 'filetype', se supone FLIOFT o PLI.
FORTRAM:
CFORTGI filevame

compila el programa escrito en FORTRAN IV ubicada en
el fichero 'filename FORTRAN *'.. ‘
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COROL -
COROL filename
compila el programa escyrito en COROL ubicado en el

fichevro 'filename. COBOL *'.

Los compiladores, al traducivy un programa escrito en
leviguaje de alto nivel a lenguaje maquinag, producen:

un fichero con filetype 'LISTING' vy el mismo filevame
que el del fichero fuente, 4que puede contener un
listado del programa y de los eyvyores que contiene,

tabhlas de referencias cruzadas, listados del codigo
maluina generado, etc;

un fichevro con filetype '"TEXT' v el miswo filename 1ue
el del fichero fuente, 3ué contiene el codigo maquing
generado por el compi ladory; vy

pogiblemente otros ficherocs, dependiendo det
compilador v de las opciones de compilacion elegidas.

Ejecucion: LOAD, START, RUN. El comandoe FILEDEF. Las
TXTLIR:.

El fichero de filetyﬁe 'TEXT! producido en la

campi lacion de un  programs no puede utilizarse
directamente. Muchas de las vutinas predefinidas (como
lag rutinas que evaluan el seno de una expresion

matematica, 0 las que realizan la entrada y salida) no se
encuentran fisicamente en su ficheroc TEXT, sino 4que

necesitan ser incorporadas a4 su  proeograna para  1ue este
pueda ejecutarse. Esta incorpovracion ce Llama
‘targa del progvama’ y s vealiza mediante el comando

-'LOAD', explicado mas abaijo.

Las rvutinas predefinidas v algunas otvas de utilidad
general se encuentran en fichevos llamados Librerias de
vutinas o librevias de texto (TXTLIE: TeXT LIRvary).
Estasz vutinas son diferentes para cada lengualje, pov lo
pue es necesarvio definiy cuales van.a utilizarse mediante
el comando GLORAL antes de cavgar =l programa. Utilice
las siguientes formas del comando GLORAL:
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o e ot e e o e et et e i o s e o o e +
| l |
| Lenguaje | Comando Giobal i
[ ' -1 }
e e s e e o e e e e e e e e e ot e e e e e e e +
| ! : |
| FASCAL | GLOBAL TXTLIER FASLIB |
| } J
1 FORTRAN | GLORAL TXTLIB FORTMOD2 MOD2EEH |
| ] |
] COROL -} GLORBAL TXTLIR CORLIRVS COROLVS !
] | : |
| FLT | GLORALL TXTLIER PLILIE |
! ! |
] ASSEMBLER | GLORaL TXTLIR CMSLIE i
| I |
o o e e et e o o o e kot et e +
Solo necesita utilizar el comando 'GLOBAL' una vez por
sesion (a menos que cambie de lenguaje o deba utilizar el
comando 'IFL' - povy ejemplo, si redefine el tamatio de su
memoyrial. Utilice el comando
QUERY TXTLILE
pava saber 4que TXTLIR's esta utilizando en un wmomento

dado.

gantes de ejecutar un programa debe especificarse La
ubicacion Tisica de los distintos ficheros logicos de
entrada v salida que utiliza {l.agicalt Unit MNumbers, como
T o 5 en READ(12,3) X, en FORTRAN; files en FL/I, como
SYEIN o SYSPRINT; External Files en PASCAL, como INFUT o
GUTPUT). For ejemplo, puede decidirse gque la entrada de
datos se realizara a pavtir del fichero en disco 'FPRUEERA
DaT8S A1, ¥ que la salida se divigira al fichero en
disco 'FRUEEBA LISTING Ad'. Esgto se realiza en algunos
casas automaticamente (SYSIN o INFUT, pov ejemplao, estan
asignados por defecto & la terminal) v en la mavoria de
los casos mediante el comando 'FILEDEF'.

Formato del comando 'FILEDEF' (simplificado):

FILEDEF archivo-logico ubicacion-fisica
L{opciones] ‘

¥ ‘archivo-logico' puede ser un numero de unidad logica
{para FORTRAN) o un nombre de fichero logico (comc
OUTFUT) pavs otros lenguasjes.

* ‘ubicacion-fisica' puede ser:
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Terminal - su terminal

FRinter . - su impresora vfrtuat

PUnch ~ su perforadora virtual

Reader | - su lectora virtual

DISK fn ft fm - el archivo en disco = con

identificador 'fn ft fm'. Si se omite 'fm', se supone
Aaf.

TAFN ~- con 1 = 1 (= 4: La cinta
magnetica que se encuentra en La direccion fisica 18n.
{(Vease mas atras, en la descripcion de la utilizacion
de cintaszs).

En general, seran dos ficheros en disco. Fovr ejemplo:

FILEDEF 1 DISK FRUEERA DATOS A (RECFM F LRECL
80 EBLOCK 890

FILEDEF 3 DISK FRUERA LISTING A (RECFM FA
LRECL 121

asignan dichos ficheros a La unidad logica '§' aque
aparece en una lectura del tipo

READ(1,100) ...

y Lla wunidad logica '3’ 1ue apavrece en  una escriturs
det tipo

WRITE(S, 1907 ...

tipicos de un programa FORTRAN {para un programa FLI o©
FaSCAL, bastaria con cambtiay '1' v '3' por 'SYSIN' v
PSYSPRINT! o] PINPUTY oy 'QUTRUT respectivamente?.
Veanse las referencias [FORTUG] y [PLICMSUG].

‘apciones’ pevmiten controlar el tamano v Tformatc de
los registraos y otros detalles dependientes de
dispositivo:

RECFM a -~ donde 'a' es el formato de los vyegistras:
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e e e e e e o e e et e e e e e ot b o B it e e +
! I i
| Formato | Significado |
f ' ' | !
e e e e et e e o +
} ] |
| F | Registros de formato Fijo |
I I I
| ¥ | Registros de formato Variable |
I ] : I
| Fa N Registros de formato Fijo, I
| ] con caracter de control de carvo. |
! | !
| FE { Registros Fijos Bloqueados {
l J |
| VEH } Regisiros Variables Blogueados |
I I I
e e e e it o e o et o i e e e et e e o +
LRECL wnnnn — especifica ( 'nannn'  como ta  Llongitud

maxima en caracteves de los registros del fichevo.

BLOCK nminnn - especifica "’ como La Long i tud
maxima en caracteres de un blogque {solo para
ficheros con vegistvros bloqueados)

FERM - especifica que el comando 'FILEDEF' no necesita
introducirse cada vezr que ge utiliza un progvama,
sinag que es permanente, ¥ soloc puede serv anulado
mediante la accion explicita del comando

FILEDEF archivo-logico CLEAR

{(Ademas de por este comando,' unn 'FILEDEF' con la
opcion 'FERM' queda tambien anulado por el camando
THX! - explicado a continuscion - 0o si debe
utilizarse el comande 'IFL' - por ejemplo, 51 sea
altera la cantidad de memovia central disponible}.

Una vez introducidos los comandos 'GLOEBAL' v 'FILEDEF'
jue sean necesarios, puede ejecutarse el pPrograma
mediante

LOAD filename
START

o, abreviadamente,
LDAD.filename (START

~Tambien puede utilizarse el comando RUN:
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RUN filename

Si le “interesa cancelar la ejecucion de su programa
antes de que este hava terminado, utilice el
‘comando inmediato’

HX

Este comando se ejecuta inmediatamente (a diferencia de
los demas, que esperan para ejecutarse que cualauier otro
comandae hava terminado). Despues de utilizarlo, debe
volver a definir cualquier 'FILEDEF' 41ue estuviera
utilizando, incluidos lLos gque tenian lLa opcion 'PERM'.

Igualmente, el comando inmediato
HT
supvrime inmediatamente lar impresion de Lineas por
pantalla SIN DETENER L& EJECUCION de su praogvrama. EL modo
de impresion normat se reestablece con el comando
RT

o automaticamente al finalizar la tarea 1que se estabe
realizando.

Fara una secuencia tipica de compilacion, carga vy
ejecucion, vease mas adetante, en el apartado 'Como
eliminar tareas repetitivas..A' vy el Apendice C.

Froceso en Hatch

Fara tareas que requieran un cievto tiempo de procesc
(veanse lLas normas de utilizacion [NORM1), se recomienda

la facilidad de Rastch: el wusuario crea un fichevo
conteniendo comandos del sistema {tal como los
introduciria desde La terminal) con algunas
modificactones; ecte fichero es transmitido povr el

comando ‘'BATCH' a unas colas de espevra donde se pirocesa
su contenidoc secuencialmente por una maduina vivtual
especial denominada 'magquina BATCH'; los resultados de la
ejecucion de lLlos comandos contenidos en el fichero pueden
sey - impresos divectamente o devueltos al usuario en su
fectora wvivrtual. La magquina 'RATCH! tiene acceso
automatico al disco del departamento  del usuaric f{(con
modo ‘DY, aunque NO pueden ejecutarse los comandos
‘aLb', '"ALDR', "ERASED' vy 'NOUNOMD'. El disc "A'  del
usuario NO es accedido pov la facilidad de Batch, aunque
existen comandos especiales pavra transmitiv Llos ficheros
que sean necesarios (vease el ejemplo mas adelante y la
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figura 19).
EL formato del comando 'RATCH' es el siguiente:
EATCH fn [ft [fm] 1

donde 'fn ft fm' identifica el fichero que contiene los
comandas que deben ejecutarse. Si se omite 'fm', se busgca
el fichero en todos los discos accedidos por el usuario
secuencialmente; si tambien se omite 'ft' , se supone por
defecto 'RATCH'.

Los compiladores se utilizan con nombres distintos en
egta modalidad:

ASSEMBLE debe substituirse por ASM;

FLLIOFT debe substituirse por FLI o0 por FLY;
FASCAL debe substutuirse por FAS;

FORTGI debe substituirse por FOR.

|
Hagqa 'HELF RBATCH' para conocer el formaeto exacto vy lLlsa
ytilizacion de esta facilidad.

Eienplo 1:

se desea compilar y ejecutar un programa FASCAL
contenido en un fichero 'G FASCAL At con datos
contenidas en un Tfichero 'FR DATA Di'. Se crea un
fichera Llamado 'EX BATCH Af' que contiene (los
numeros son para referencia y no deben introduciyse):

(1) FPAS G

(2) GLOBAL TXTLIE FASLIE

(3) FILEDEF INFUT DISK FR DATA D (LRECL 80 RECFM F
(4) LOAD G (START

v, despues de la terminar la edicion . {('FILE'Y) =se
introduce el comando

BATCH EX
El sistema pregunta _ interactivamente (veanse Llas
figuras 20 v 212 sebre las caracteristicas del trabaio
(por ejemplo, duracion, lineas a ilmpriaiv, Kbytes a

utilizar) v decide en funcion de ellas la posicion que
gcupara en lag diversas colas. ELl usuavic rvecibe
mensajes (51 esta conectado) en sy pantalle cuando La
facilidad de 'RATCH'  ryecibe sU  pPvYograma, cuandco
empieza a ejecutarlo y cuando terminsg la ejecucion.

Cuando la magquina BATCH empieza & ejecutar este

trabajo, (1) - Llama al compiladovy de FASCAL; (2 -
indica que se utilizaran las Librerias de FASCAL,; (37
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fig. 19. Esquema de utilizacién de la facilidad BATCH
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CONCEPTO usLOP RANCOS
MOMORE DEL J08 =a> ZDOCIKA
TIEMPO DE PPOCESD w=) 308 189: 3408 SEGUNCAOS

. J4q1:32800
LINEAS R.INPRIMIR wm> {289

K'S DEL PROCESG am> 312 312:4096 .
CINTAS & USAR =5 8 02
INPRESDRA’ =) R .P
cowsoLs " ey R R.P

R: RERDER DEL JSURRID
P: INPRESORR DEL SISTENR

{

Fig. 20. Panel de opciones del BATCH. Se debe especificar las caracte-
risticas del trabajo que se envia al lado de la correspondien-
te flecha.

ENPIEZA A PREPARAR ENVIC
THTRO: ‘EMUTO’ PBRA. ENUVIAR AL BRTCH

ur READ

Fig. 21. E1 trabajo se envia a BATCH al teclear ENVIO comc respuesta
a la instruccién que aparece en pantalla.
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~ el disco 'D’ del  usuario esta accedido tambien como
disco 'D' por la maituina '"BATCH', por Lo 4que puede
hacerse el 'FILEDEF' directamente; la salida, al no
haber 'FILEDEF' para el fichero 'QUTFUT', se dirige a
la terminal de la mazguina 'BATCH' . (4) - el programa
se carga vy ejecuta. Al terminav el trabajo, la maquina
'BATCH' envia al usuario su lListado de consola, ue en
este caso (vease el punto (3)) contiene los resultados
del programa. Mediante el comando RDR puede obtenerse
este fichero para examinarloe (vease la seccion
'Recepcion de fichevos').

El comando 'GQ' proporciona informacion sobre el
estado de las colas de HRATCH, actualizada cada 15
minutos (vease La figurs 22 . Introduzcase

simp lemente

QA

y contestese a las pregupntas interactivas del sistema..
El comando coloca al usuario en 'BROWSE' de un fichero
con La informacion deseada (vease la explicacion del
comando 'BROWSE').

Ejemplo Z:

Se deses ejecutar en BATCH un programs en FORTRAHN
llamado RAX que se encuentra en forma de fichevro TEXT
en el disco 'D' del depavtamento. Este programa debe
leer datos contenidos en el fichero 'RAaX INFUT A' a
traves de la unidad logica 3, ¥, de ser ejecutado
desde conscla, necesitaria responder 'SI' y '1283' a
dos preguntas interactivas; los resultados se graban
en La unidad logica 1. Se edita un fichero llamadg’

"RAX BATCH A', que contiene:

(1) DATA RAX INFUT A1 (LRECL 80 RECFM F

(2) GLORBAL TXTLIB FORTMOD2 MODZ2EEH

(3) FILEDEF Z DISK RAX 'INFUT A (LRECL 80 RECFM F
(4) FILEDPEF 11 DISK RESUL LISTING A (RECFM Fa& LRECL
(5) LOAD RAX (START

(&2 §1

(7) 1983

(8 DISK DUMF RESUL LISTING A

[(1) - Copia mediante el comando '‘DATA', especial
de 'BATCH', ei fichero 'RAX INFUT A{' del disco '&'
dei usuario en el disco 'A' de la maguina BATCH, va
que de otro modo no sevia accesible. (2 - Se
utilizaran las librerias de FORTRAN. (3) - Una vez
copiado el ficherpo en el disco 'A" de la magquina
B&ATCH puede hacerse el FILEDEF —adecuado con
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R, Tm9.26.9.146 14:19:82

ESTAT DE LES CUES OE BATCH. LA INFORMACIO §’ACTUALIT
MKED R-0; R/W BY SPOOL s LITZR cADR 13 n.

DRSD 2RA8 LI
QUE VOLS

1

2

3
SEnN ¢
TOT
RES

LLISTA LES
LLISTA LES
LLISTA LES
LLISTR LES
LLISTA LES
LLISTAR ELS

CUES DEL BATCH1Y

CUES OEL BRTCHMZ

CUES DEL BATCHZ

CUES DEL BRTCHSEM

CUES DE TOTS ELS BATCH’S

JDT“LS DE TOTS ELS gaATCH'S

U RERD

Fig. 22.1. E1 comando Q@ proporciona informacidén, actualizada cada

5 minutos,

de las colas de BATCH. Al introducir un 1 se

obtiene la informacién que aparece en la figura 22.2.

CUES SRTCHY R4 F 58

2]

ESTAT OE LES CUES DEL 8ATCHA

CECFLLP CLECFLLP 09989812

946713 17:94:83 99893589

TOTARL  CECFLLP BATCHA

21 9098497589

CECFNGGL CECFNGG 38988147
CECFMGG CECFMGE 09938107
CECFNGG  CECFNGG 98849187
CECFMGG CECFNGG 488383187
CECFNGG " CECFNLG 28398197
CECFMGG . CECFNGG 00989167
CECFMGE CECFNGC | 08383197
CECFHNGG CECFNGC 9eeee18?
CECFMGL CECFHMLG 9eaad1a7
CECFMGG CECFMGG 09988187
CECFNGG CECFNGG 00088187

9411 12:87:98 000036509
4,11 13:22:32 99002640
Qé/11 13:34:27 99993688
34-11 13:325:46 908EI5Q0
94/11 1313799 93893589
A4-11 13:38:42 99903509
8611 13:43:26 99793599
3611 13:41:42 290493639
d4/11 13:43:91 99893584
B4 11 1344946 $EQQIGIEG
846/94 13:43:25 20493599

TOTRG CECFNGG BRTTHA

11 90939694

FFTCEBC ENAPRORY 98902419

8419 21:93:13 60003604

BLKS.- 939428 LINE " 1 0F

94
GROMSE

—
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normalidad. (4) - Asi como el FILEDEF del fichero
de resultados. (5) - Carga y ejecuta el programa.
{&) Yy (7> - Las lLineass, tal v

como sevrian
pantalla (7)Y - Envia al
resultado de la ejecucion.]

introducidas desde la
usuario el

y Se envia a[ RATCH,

como en el ejemplo
mediante 'BATCH RaX'.

anterior,
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Tal como se menciona en la introduccion, el Centro de
Calculo ha implementado una serie de programas Yy paquetes de
aplicaciones que permiten realizar procesos complejos sin

tener que programarlos.

" Se puede obtener informacion de todos ellos introduciendo
s5u nombre o tecleando '

HELF nombre—-de-paquete

For ejemplo:

EMDF
proporciona informacion sobre el comando BMDF  que pevymite
invocar cada uno de los 45+s pyogramas de este paquete

gestadistico, asi como sobre las cavacteristicas prvincipales
de cada uno de ellos.

Fajuetes de subvrutinas

Antes de ejecutar un programa  4que involue a4 &launa
de las subrutinas del pajuete S8F, debe introducirse
el comando

SSF lenguaje opcion

donde 'lenguaje' puede sevr FOR o FL/I, segun que se
invoiuen desde un programa escyito en FORTRAN o en
FLL/I, v 'opcion' puede sev DOCU o CARGA, segun que se
desee informacion sobre una subrutinag concreta o bien

que se efectue asutomaticamente ol 'GLORAL ' necesavio
para que al cargar el prydgrama ('LOAD') se encuentre
la subrutina vy se incorpovre al programa, 4quUue va se

podra ejecutary (’START').

Fara uns mavor informacion sobre las subrutinas SSF
consultese las referencias [SSFF] v [SSFFI.

Analogamente se invocan las subrutivas del paquete
NaG mediante el comando

NAG opcion
donde opcion puede ser DOCU o CARGA con el mismo
significado que en el caso anterior {(en este casoc solo

estan en versian FORTRAN).

Fara una mavor informacion sobye las subrutinas NAG
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consultense las referencias [NAGM1 y [NAGLMI.

Fyrogramas vy paquetes de programas

EMDF (Biomedical Statisficat Software)

Se puede ejecutar cada uno de los programas del
paquete BMDF mediante el comando

EMDF fn ft fm (id opciones

donde 'fvn ft fwm' es Lla identificacion del fichero
con las instrucciones propias del HEMDF v los datos a
tratar (veanse las referencias [EBMDFG]I y [BMDFCI)
'id' es la identificacion del programa (poy ejemplo
bmdp2t) las distintas opciones permiten obtener los
resultados en disco, Listado, etc.; efectuar
transformaciones de lins datos; cyeavy un  fichevro
BHMDF; etc. (introduzce el comando BMDF pavra obtener
informacion mas detallada).

EL comande EBMDF prepara los elementos parva
ejecutar el programa 'id' con los datos del fichero
"fu ft fw', preguntando st el usuario desea utilizar
alguna TXTLIE propia (Fara el caso en que se deseen
efectuay transformaciones en los datos o invocar a
una funcion); si ne s necesita, no hay mas ue
contestar pulsando la tecla '"INTRQO', tras lo cual se
ejecuta automaticamente el pvograma Yy se obtltienen
los vesultados que se coloccan en un fichevo con
identificador 'fn LISTING A' (es decivr, gquedas. en el
disco A& del usuaric), donde ! es el mismo
filename del fichero de datos.

Dado que algunc de los pvroavamas BMDF cansumen
‘mucho tiempo de CFU conviene utilizar la facilidad
BEATCH explicada mas arviba.

Ejemplo: e desea tratar los datos contenidos en

el Tichero 'FRUERA DATOS D', cuvyo contenido ce
refleja en Lla figura 23, wmediante el progarvams
BEMDFAD, que realiza diagramas bivariantes de puntaos
{scattey). Fara enviarlo & ejecutar mediante la

facilidad BATCH, debe prepavrarse un ficherc con
filetype BATCH, FRUERA& BRBATCH &, que contengs las
siguientes instrucciones (los numeyrcs son pava
referencia v no deben reproducirse;:

{4) BMDF PRUEEA DATOS D (BMDF&D FPRINT
(2) CON FRUERA CONS A& (LRECL 80 RECFM F
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PRUEER  DATUS bt 88 29 BLKS 83./96/18 LINE 1 oF -88
awm) W
" /BRLPED BROuSE
/PROBLEN TITLE IS 'ESTUCIO ALTURAS ALUNNNS-PADRES-PAREIAS. REGPESIONES .
/IHPUT URRIABLES QRE 14.
FORMAT = * (1X,06,F2.8,2F3.08,F5.1,F9,1,20F7.9,.F6.13,2FF.9,F6.1,F2.8) ",
/UARTABLE MAMES ARE ID,:EXO pwou EDAD, ALTURA, PEST,
JALTURA.F’, ‘PROV, n' “ALTURA.A’,
vnuu PnR' ‘EDRD.PAR’, 'ALT . PAR’, |
ELECCION.
LRBEL IS ID. 1,
/PLOT XUAR = ALTYRA, !
YUAR ® ‘ALTURA.P“., ALTURR.M- .
COMMONM,
STATISTICS.

2600 164.9 51.8 98 178.3 @3 154.8 @8 18 179.9 1
510 38 154, 35 167 8 33 178 1
38 175, o3 104, 98 21 133, 1
:
1

®
-
-]
L]
-
@
@
]

.99 184, 99 164, 98 19 189.
.5 99 189. 98 133. @8 29 173,
52 165. 38 1S4, 98 22 173,

WA SN

Fig. 23.1. Fichero de datos preparado para ser procesadc por el programa
BMDP 6D. Las primeras lineas son instrucciones de BMDP.
Se visualizan los datos correspondientes a los 8 primeros
individuos del total de 473. E1 resultado aparece en el
ejemplo 3 del Apéndice C.

CONSOLR PRUEBR A1 F 132 3 BLKS 083-/84-/18 LINE 1 or 2z
- BPOWSE
1°19E° REPLACES * Y (19E) .

Y (19E£) R/0

P (319) R/0 -

X (218) R-Q

H (328) R/O

sSET TINE 288 PRINT 1289

EXEC BRTCHINI 2DOCIM3 TO TO ZDOCIMY TI8e

DEV 391 DOLS HOT EXIST

R, T=@.15/8.38 16:0¢ 30 .

BMDF _PRUEBA DAYCS U ( BNMDPSD PRINT

S1 DESER UTILIZBR ALGUNR TXTLIB PROPIA INTRODUZCA LOS CORRESPON-

DIENTES MOMBRES (HRSTR UM MRXIMO DL I). EM CASO COMTARIC IMTRODUZCR

UNR LINER MULR (PRESIONE LR TECLR INTROD.

Loading BRADPGD ...

EXECUTION BEGIMS. ..
- DASL 498 DETRCHED

R; T=7.72/9.54 18:87:82 ~

/e

CHSBATCH EMDED.

PPT FILZ 2826 TO ZDOCINY COPY @81 MOMOLD

Fig. 23.2. listado de consola enviado por la maquina BATCH tras ejecu-
tar el programa de la figura anterior. Obsérvese la linea
en blanco contestando a la peticidén de TXTLIB.
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{donde 'FRUERA CONS A' es un fichero que contiene
una linea en blanco y representa la respuesta nuls
ait comando RBRMDF - hagase ‘HELF RATCH' para obtener
informacion sobre el comando 'CON'). Despues (tal
‘como se ha expuesto en el apartado 'procesc en
Batch') se introcuce desde la terminail el comando

BATCH FRUERA

se rellenan Las opciones del panel que apavece a
continuacion, se aprieta 'INTRO', se contesta a la
pregunts sobre el envig tecleando 'ENVIO' e 'INTRQ'
y <se esgperan Llos mensajes de la matuina BATCH
(mientras tanto, se pueden realizar por teraminal
otros trabajos, en particular enviar otros trabajos
a BATCH).

Cuando Lla maaquina BATCH empiece este trabajo,
efectuara: '
{

(1) ejecuta el comando EBMDF, invocando al programa
BMDF y localizando el fichero de datos en et
disco D del usuario (ATENCION: ci el fichevo de
datos se encuenivra en el disco A del usuaric, la
maquina BATCH no Lo encontyara v se produciva un
ervor). Notese La opcion FRINT del comando
"BMDF', que provoca el envio de informacion
impresa al usuario. ’

{(2) contesta con una Linea en blanco a La pregunta
sobre TXTLIE's propias (NOT& {: es necesaria el
usa  del comando de RATCH 'CON', vya que las
Lineas en blanco escritas directamente en un
fichero de tipo BATCH se ignovan. NOTA 2: en
caso de que se necesiten TXTLIBR's, no hay mas
que  poneylas en la unicsa tinea del fichero
"FRUEERA CONS &').

La maquinag DBATCH ejecutas el pyrograma ¥ produce
unos resultados jue envia directamente al
usuario {debidoc a la opcion 'FRINT’ del comando
"EMDF Y. EL usuavrio los recibe en su lectova
virtual, v puede copiarlios en digsco tal como se

describe en el apartado 'recepcion de ficheros'.

& continuacion no hay wmas naue leer los
fichevyos de consola v resultados desde la propia
tectora vivtual.

Si se desea que la maquina BATCH iwprime
divectamente los vesultados, debe prepararse el
Wmismo fichero 'FRUEBA BATCH D descrito v

colocar una F en la tinea del panel de opciones
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{(vease fig. 20) que aparece al introducir el
comando 'RATCH FRUEEA4A'.

SCSS Conversational System Data Analysis

EL JSCSS es en realidad un gran programa que se
ejecuta intevactivamente vy va pidiendo informacion
al usuaric sobre los procesos estadisticos que desea
realizar con los datos que se pueden introducir
tambien de forma intevactiva.

Fara empezar a ejecutar el programe tan solo debe
introducirse el comando

SCES START

y seqguiv las instrucciones que el mismo programa va
proporcionando.

El programa SCSS va haciendo preguntas e informa
de las posibles respuestas. Estas preguntas se

denominan 'prompts' v son distintas segun en que
fase del PYOCEeso se este. tambien pueden
intvroducirse instrucciones propias de £CES
denomindas ‘'preempts', que son  unos comandos  que

siempre van precedidos de /:
/preemt especificaciones

donde especificaciones son las distintas opciones
del comando, poyr ejemplo:

/LIST VOCABULARY

proporciona una Lista de 'praompts' v ‘Preempts’' en
el contexto en que se encuentre en ese mamenic el
PYogYyama. : :

Los datos & tratar por SCSS deben colocavrse en un
fichero especial denominado MASTER, que se puede
construiry introduciendo los datos desde la terminal
o bien frasladandolos ('transposition') desde uwn
fichero novmal ubicado en algunc de los discos del
usuario. bna wvez.construido se mantiene inalterado
de una sesgion & otra. Fara efectuar modificaciones v
transformaciones de los datos durante la sesion se
utiliza un fichero de trabajo denominado WORKFILE
que puede mantenerse de una sesion a otra o
eliminarse si no infteresa conservar las altevaciones
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efectuadas a los dataos del MASTER,que se conserva
intacto.

Por etlo, lo primero que pregunta SCSS, despues
de ofrecer informacion, es si existen vya un fichero
WORKFILE ¥ un MASTER Y, si 5@ contesta

negativamente, se dispone a crearlos.

Una wvez identificados o creados los ficheros
mencionados el programa pregunta sobre Aque proceso
(FROCEDURE) estadistico de los disponibles se quiere
realizar con los datos. Una vez contestada estas
pregunta se entra el correspondiente 'procedure’ v
sigue preqguntando sobre las distintas opciones del
mismo hasta que esta en condiciones de efectuar el
tratamiento solicitado, cuyo  resultado aparecera en

la terminal. Si se quievre guavdavy en un fichevrao,
para su posterior examen e impresion, Llos comandos v
resultados de una sesion SCSS se debe introducir el
'preempt ' : (

/LOGFILE BOTH, filename

Lo que provocara que toda la sesion SCEE & partiv de
ece momento, hasta el momento en que se teclee

/LOGFILE OFF

0 bien se abandone SCSS,quedara vegistrado en un
fichero con el filename especificado.

En cualquier momento se puede pasar de un
'procedure’ a otvro simplemente ivitroduciendo el
‘preempt!’

JEROCEDURE nombre_de_procedure

v £& puede seguir entonces contestando a La
preguntas que se haga desde el nuevo 'procedure’'. L
Lista de '‘procedures' es:

[YER P
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o i S S +
| I !
| proceduvre i funcion |
I : I |
S S o e et e e et o e o e e +
I I : |
| UNIVARIATE | estadistica descriptiva |
I | ’ |
| CROSSTARY | tablas de frecuencias |
| . | ' I
| TTEST { test t Student !
] ! |
| BREAKDOWN ' analisis de la vavrianza I
| I |
| SCATTERFLOT | diagramas bivariantes de puntos]|
| | regresion lineal : I
} J J
| CORRELATIONS ! Fearson !
! | |
" FARTIALS | coryelacion parcial I
| | i
| REGRESSIONM | regresion lineal multiple |
] J ' !
| FACTOR ' analisis factovial f
| f |
o e e e +

L

, EL programa SCES prporcions diversas ayvudaz para
orientar al usuario en su utilizacion. De entyrada
pregunta si se desea una explicacion ageneral
mediante el 'prompt’

EXFLAIN?(Enter yes or no)

explicacion que se propovciona Si se contesta 'vesg'.
# continuacion pregunta sobve come se deseasn  las
preguntas o '‘prompts’:

STYLE OF FROMFTING?

& lo que puede contestarse ‘vevbaose', 'mormal’ ]

‘tercse’ segun aque se desee en cada pregunta Uvia
raeferencia sobre las posibles respuestas, niguna

refrencia o la pregunta abreviada.

Tambien puede pedirse informacion sohve cuaslauier
‘preempt’ © 'prompt' mediante el comando EXFLAIN.
For ejemplo:

/EXPLAIN PROCEDURE

propovyciona informacion sobrvre el 'pyvompi' FROCEDURE
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(puede hacerse /LIST VOCABULARY FOR CONTEXT GLOERAL

para obtener una Llista de 'prompts'. Tambien puede
contestarse EXPLAIN a cualaquier pregunta Yy se
propovciona informacion extensa. Si se desea una
informacion mas reducida puede responderse a

cualquiev pregunta con /HELF o bien 7.

Fara finalizar la sesion SCSS se introduce el
‘Preempt’

/STOP

A continuacion puede estudiarse la sesion v
resultados en el fichero fn SCSSLIST A4 generado s
partir del 'preempt' /LOGFILE explicado antes.

Evv el apendice D puede verse una sesion tipica de
SCSS. :

Fara ob tener Mma s, infarmacian sobhre las
caracteristicas del SCSS consultese las veferencias
[SCCEI1 v [SCEEGI.

CLUSTAN Cluster Analysis Fackage

Este paquete se invoca mediante el comando
CLUSTAN fn ft fmi fw?

donde ‘fn ft fwmi' es la identificacion del ficherc
que contiene las instrucciones propias del CLUSTAN
{vease la referencia I[CLUS]1) v los datos & tratar,
mientras que ‘fm2' es el modo del disco donde se
quiere Jue se graven los resultados del proceso (si
se omite sg colocaran en el disco &),
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COMO ELIMINAR TAREAS REFETITIVAS MEDIANTE LA CREACION DE
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Modulos
Si desea utilizar un mismo programa frecuentemente,
puede crear un comando que especifique la ejecucion de
ese programa. Fava ello, despues de cargar el programa
mediante el comando 'LOAD', utilice el comando
GENMOD nambre

donde "nombre! es el nombre del comando aque esta

generando. En su disco 'A° aparecera un nuevo fichero
Cov identificador 'rnombre MODULE A1 jue contiene el
codigd maquina necesario pgra ejecutar el programa. @&
partiv .de la ejecucion del comando 'GENMOD', "viambre’
‘pasa a incorvrporarse a la lista de comandos utilizables:
giv mas aque introducir 'nombre' decde la tevrminal, el

progvama que contiene empieza a ejecutarse.
Ejempla:

Se ha compilado correctamente un progarama  escrito en
cualauier lenguaje v con filename 'TFRUEERA', v, pov
tanto, existe en alguno de los discos del usuarvio el
fichero 'FRUEERA TEXT *'. Ademas, suponemos que e ha
emitido el comandec 'GLORAL’ pertinente. Entonces, la
secuencia

LOAD PRUERA
GENMOD COMf

establece 'COM1' como el nombre de un nueve camando
que especifica la ejecucion del programa 'FRUERA'.

NOTa&: Si oun programa deL'usuério sé coloca como MODULE en
el disco D, es utilizable desde el BATCH sin
compilacion ni cargas alguna. :

EXEC'=
Despues de utilizar unas cuantas veces el sistema,
MNotara que hay secuencias de comandos que utiliza &
menudo. - Cualquier secuencia - de comavidaos puede
almacenarse en un fichero (con filetype EXEC) v diviair
luego al sistema  opevativo para que la ejecute. For

ejemplo, una secuencia tipicea de compilaciov, impresion
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del listado, carga vy ejecucion es (los numeros solo
girven - para referencia posterior Y 1o deben
introducirse):

(1) PLIOFT X

(2) PRINT X LISTING

(3) GLORAL TXTLIB FLILIR

(4) FILEDEF SYSIN TAFf

(5) FILEDEF SYSFRINT DISK RESUL DATOS Af
(&) LOAD X (START

[Comentarios: (§) =~ compila el programa 'X FLIOFT'.

(2) - Imprime el listado de la compilacion. (3) -
Accede a las librerias de FL/I. {4) - Los datos de
entrada se leen desde cinta. (5 - los datos de
salida ze graban en un fichero en disco cown
identificador 'RESUL DATOS Af'. (&) - Carga v ejecuts
el programa; equivalente a 'RUN X'.1

i se crea un fichero Lliamaedo 'F EXEC &' 4que contenga

estos comandos, puede utilizavse 'F! (el filename del

fichero) como =i fuese un comando. Al intraducir 'F' en
la terminal, pasan & ejecutarse lLos comandos contenidos
enn 'F EXEC A'. =

NOTA: al utitizavrlos dentro de un EXEC, los comandos de
£ DEBEM llevar el prefijoc 'CF', ¥ tos EXECs pueden
invocarse solo 51 se preceden del prefijo "EXEC'. aAsi, el
comando de CF 'QUERY VIRT', 5 apavrece dentro de un
fichero EXEC, debe escribirse como

CF QUERY VIRT

vy el comando de CMS 'RUN', qjue esta contenido en  un
fichero EXEC, puede utilizarse escribiendo

EXEC RUN fn

Este mecani smo puede extenderse mediante La
parametrizacion V¥ la introduccion de sentencias de
control: los  fichevros de comandos pueden utilizarv

comandos y sentencias similares a Los de otros lengualjes
de programacion parvra  programar tareas complicadas que
utilicen funciones del sistema. For ejemplo. st en el
ejenpla anterior quiere condicionarse la ejecucion de los
comandos al exito de la compilacion, puede afadivrse una
tinea

(1 bis) — &IF &RC > 4 &EXIT
que indica: s5i el resultado de la compilacion produjco

errores (expresados mediante el codigo de retorno [RETurn
CODPE, R. C.1 4que aparece entre parentesis despues de la
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letra 'R' al ejecutarse un comando) de gravedad mavor que
4 {psto es, errores de tipo E, § o U), terminese (EXIT:
salir) la ejecucion del programa.

Otro ejemplo: el comando 'RUN" del sistema es en
realidad un fichero de comandos: hagase
"BROWSE RUN EXEC %' pava comprobarlo.

Existen dos pProcesadores de ficheros de comandos,
llamados EXEC v EXEC2. EXEC permite acceder divectamente
a determinadas variables del sistema, vy esta documentado
en el manual [CMSCHMRI.

EXELC2 carece de variables del sistema, perag es mas
abstracto, general vy potente - ademas, puede utilizarse
rara crear ficheros de comandos de editor {(con filetype
XEDIT). Esta documentado en el manual [EX2RT. Los
ficheros de comandes de editor (XEDIT) se explican
tambien en Los manuales del editor (consultese L[XEDUG] vy
[XEDCHMRI). ' ( '

1l
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MANUALES ¥ REFERENCIAS FARA EL ESTUDIO FOSTERIOR.

[NORM 1 - Narmes provigionals d'utilitzacio dels recursos
informatics del Centre de Calcul de la Universitat de
Barcelona.

[VMEPINT ~ IBM Vivtual Machine/System Product: Introduction
Contiene una introduccion a VM/SF, v describe hrevemente
CF, CHME, TFCET v RSCS.

[CFCRY - IRM Vivtual Machine/System Froduct: CF  Command

Reference for General Users. (SC12-6211~-03

Es el manual de veferencia para los comandos de CF.
" i

[VMSFTUGT =~ IBM Vivtual Machine/System Froduct: Tevrminal
User's Guide. (GCiF-61726-0) .

Explica el manejo de la terminal, la uwtilizacion de las
teclas de funcion de proarama {0 teclas de progvrama, FF
kevzy, el proceso de LOGON v LOGOFF, las convenciones de
escritura & segquivy al utilizar lag terminales, b4 la
utilizacion de los conjuntos de cavacteres exztendidos

pava AFL oy TEXT.

[CHECHMR] ~ IBM Vivrtual Machine/Syzstem Froduct: CHSY Command
and Macyo Reference (FC{7-6209-0).

Es et manual de rveferencia de los comandos v macro
instrucciones de engamblador de CMS, asi como del editor
EDIT v del lenguasje de control EXEC.

[CMSUGI. -~ IBM Vivtusl MachineﬂSystem Froduct: CME  User's
Guide (SC{e-4&210-03.

Contiene ejemplos detallados de utilizacion de todas lazx
facilidades del gsistems CHE: Editor, Exec.
[F&AST - Kathleen Jensen & Niklaus Wirth: 'FaASCAL User Manual

and Repovrt' Second Corvected Repvint of the Second Edition.
Spyinger—~-Vevyiag, Bertlin, 1973.

Es el manuatl del Lenguaje FPASCAL. Ovientadoe & lectare
con una cierta experiencia en programaciaon, se divide en
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dos partes. La primera parte introduce los conceptos del
lenguaje de un modo estructurado vy a base de ejemplos. La
segunda parte es el manual de referencia del lenguaje.
Contiene Llistados de los ervores de compilacion.

[XEDUG] - IBM Virtual Machine/System Product: System Froduct
Editor User's Guide. (SC24-5219-0) .

Describe el editor XEDIT para usuarics sin experiencia.
No es un manual de referencia, 5ino una guia para el
usuario, que puede utilizarse como Llibro de estudio.
Contiene numevrosos ejemnp las.

[XEDCMRI - IHEM Vivtual Machine/System Froduct: System
Fraoduct Editor Command and Macro Reference. (SC24-5224-0)

Es el manual de referencia pavra los comandos del editor.
Describe los 'veturn codes/ vy wmensajes de error parva
todos los comandos. Contiene algunos ejemplos.

[EX2R1] -~ IRHM Virtual Héchine/Syé%em Froduct: EXECZ2
Reference. (SC24-5212-0).

Describe el lenguaje EXEC2 a todos los niveles. Contiene
capitulos introductovrics para usuavrios sin expevriencia,
asi como veferencias completas de todos los aspectos del
lenguaje. Se compara el lenguale con su  homonimo EXEC.
Contiene explicaciones detalladas sobre la utilizacion de
ficheros EXECZ desde el editor XEDIT (fichevas de
filetype XEDIT), v, evnn general, desde cualauier progrvama
mediante la utilizacion de rutinas en lenguaje
ensamb lador (ASSEMBRLE) .

[FLLIMES] - gs FLAT 'Optimizing Compiler: Mescages
(FC3Z-0027-5).

Contiene explicaciones v descripciones detalladas de losx
mensajes de error producidos por el compilador de FLAT,
tanto en tiempo de compilitacion (mengajes IELSvnnX) como
de ejecucion {(mensajes IBMnnnX). Con ejemplos.

[FLICMSUGY - 08 FL/T Qptimizing Compiler: CME User's Guide.

(SC33-9637-3).

Explica como utilizar el compitlador FLIOFT bajoc CMS.
Esta redactado pava ser compvensible por usuavios con muy
pocos conocimientos del sistema operativo. Explica v
discute a fondo el formato v las opciones del comandc
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FLIAQFT, asi como las opciones en tiempo de ejecucion.
Contiene ejemplos.

[FORLANY - IBM Systen/360 and System/370 FORTRAN IV
Language. (GC28-&515-10).

Es el manual de referencia pava el lenguaje FORTRAN.
Discute simultaneamente todos los niveles del lenguaje.
Contiene ejemplos.

[FORTUG] -  IBM VM/370 (CMS) Terminal User's Guide for
FORTRAN IV Frogram Froducts. (SC28-6891-1).

Contiene toda la informacion necesaria para utilizar
FORTRAN bajo CHMS en compilacion vy evi ejecucion. Discute
el comando FILEDEF para FORTRAN, v estudia los formatos

de ficheraos de entrada vy salida. Contiene ejemplos.
' !

[FORMATI ~ IBEM Svstenm/340 0Operating System FORTRAN IV
Library - Mathematical and Service Subprograms.
(GC28-6818-1)

Explica detalladamente el funcionamiento de tag vyutinas

matematicas y de sevyviclio utilizadas por el compilador de
FORTRAN {como las vrutinas trigonometricas).

[CORFGI - IBM QS/VS COBOL Compiler and Library Frogrammey's
Guide (SC28-&483-2).

Explica la utilizacion v ejecucion de programas COROL
bajo 05. Contiene ejemplos v figuras.

[CORCHMEUGT - IRBM VM/Z70 CMS User's Guide for COROL

Explica como utilizar el compilador. de CQROL.

[COBLANT - IEM VS COROL for 085/VS

Es ! manual del lenguaje COEROL.

[SSFF1- . Systems340  SCIENTIFIC SUBROUTINE FACKAGE

(ZLHO-CM-03x) Version III. FProgrammery's manual.

Es el manual de las SSF en FORTRAN.

GUIA DE INJCIACION
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[SSFPR1-  SYSTEM/360 SCIENTIFIC SUBROUTINE FACKAGE (FPL/7D).
Frogram description and operation manual (340A-CM-07X).

Es el manuél de Las SSF en PL/I.
I[NAGM1~ NAG FORTRAN mini manual. Mark 9
INAGLMI- NAG FORTRAN Library manual. Mark 9, vols. 1 a 6.

[EMDFGI~ DIXON,W.J.{(Ed.). BMDF Statistical Software {981%.
Univ. California Fress. .

[BEMDFDI- HILL, M.A. (1982). BMDF User's digest.

Es una guia condensada de la anterior.
) !

[SCSSI1- SOURS.K.J.{1982). SCSE short guide. An introduction
to the SCES conversational system. Mc Graw-hill Co.

SCCEG]1- NIE,N.H. et al. (19280). SCSS & user's guide to the
S8 conversational system. Mc Graw—-hill Co.

[CLUSI- WISHART,D.(1982). CLUSTAN User manual. Frogram
Library Unitt. Edinburgh Univ. '
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AFENDICE A: LISTA DE LOS COMANDOS MAS UTILIZADOS

Se describev primero lLos comandos de CMS, ¥y luego los de CP.

Fuede obtenerse mas

informacion mediante el comando HELF o

consultando Los menuales [CMSCMRI y (CFCRI.

Comandos de CMS:

ACcess
Assemhle

BRROMWEE
COMpare
CarYfile
CF

DISK

ERASE
EXec

FILedef

FLIST

FORMAT

Geninod

GlLobal
Help

HT

accede- un distco con un modo

determinado

compila un  pProgyama en lenguaje
ensamb lador

permite visualizar un fichero

compara dos fichevos enn disco

caopia ficheraos en disca

coloca al usuario en el entornc CF
envia v recupera ficheros de cualquier
formato mediante la lectora Y
pevrfaradaovra virtuales

borra un fichevro en disca

ejecuta un fichero de comandos

define ta ubicacion fisica de un
fichero
permite visualizar uno. o wvarios
{fragmentos de)  directorios de
ficheraos

formatea un disco pava su utilizacion
por CMS :

genera un modulo ejecutable

define lLas librerias a lac que accede
el usuario

propoYCciona informacion sobre {a
utilizacion del sistenms

detiene la impresion de informacion en

pantallia sin detener la ejecucion del
pPYograma

GUIA DE INICIACION
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HX
Listfile~
ILOAD

LOADMod

MOVEfi Le
FRint
Funch
Query
READcard

RElLease

Rename

RT
FUN

SET
SORT

START

STATE, STATEW

TAFE

termina incondicionalmente La
ejecucion de un programa

Lista por pantalls conjuntos de
ficheros
cavga en memoria un pPrograma,

preparandolo para la ejecucion
carga en memoria un modulo ejecutable

copia fTicheros residentes en cualquier
madia fisico

imprime un Tfichevo (listado) @en s=u
impresors vivtual

perfora un fichero en su perforadora
virtual o coloca un ficherog en lLa

lectora vivtual de otro usuario

ryegunta scbre el estado del sistems

lee unn fichero que esta en su lectors
vivrtual
tevrmina la asociacion de un modo can

wys disco logico conseguida mediante el

comanda ACCESS

cambia el identificador de un fichero
en disco

Libera la impresion de informacion en
rantalla previamente vretenida mediante
el comando HT

candicionalmente compila, carga 4
eiecuta un programa dependiendo de las

Gpclones

da valor a diferentes wvarviables v
opciones del sistemns

aordevna un fichero en disco
empieza Lla ejecucion de un progrvama
previaments cargado mediante =3

comando LOAD o LO&ADMOD

verifican la existencia de un fichero

vuelca en cinta o recupera fichevroz en
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Type

Xedit

Consultese el manual

formato CMS Yy controla la unidad de
cinta :

“permite visualizar (fragmentos de) un

fichero povr pantalla
invoca al editor del sistema

[CMSCMR]1 péra,una lista completa de los

comandoas de CMS, sus farmatos y abreviaciones.

Comandos de CF:

Regin

CHange

CLose -
CF

DEF ine

DETach
Ipl
L.OGoff
l.ogomn
Message

NCF

ORDer

FUkRge

QUERY

2]
M
—

devuelve el control desde CF a CHMS

pevymite cambiar lLas caracteristicaz de
sus fichevos de SFQOL

termina Lka impresion de un fichero
1o hace nada

Fermite redefinir la memaoyvyia o Los
minidiscos

devuelve un winidisco al sistema
pone en marcha el CMY

termina La sesion

comienza ta sesion

envia mensajes & otros usuvarios
pevmite dav comandos DE CF mientiras se
ejecutsa un pPYograma (hagase HELF
NUMCF)

reordeng sus archivos de SFQOOL (e.a.,
ficheros de lectora, impresoyra O
perforadora virtualy.

supYy ime ta impresion de avrchiveos d

SFOOL (e.g., listados? jue todavia
encuantran bajo su cantrol

4]
m m

cbhtiene imformacion sobre el estado de
elementos del sistema

da valor a diferentes wvariables vy
opciones del sistemsa
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SFool controla el funcionamiento de su
lectura, perforadora, impresora, Y
consola virtuales.

TERMinal cambia algaunas caracteristicas del
funcianamiento de su terminal

Consultese el manual [CPCR] para una lLista completa de los
comandos de CP, sus formatos y abreviaciones.

UNIVERSIDAD DE BARCELONA
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APENDICE B: LISTA DE LOS SURCOMANDOS DEL EDITOR (XEDIT) MAS

Se describen Los subcomandos, los opevandos del
subcomando SET, los comandos utilizables desde el area de
prefijo v las funciones asignadas a la mavoria de las teclas
FFn. Fuede obtenerse mas informacion mediante el comando
'HELF XEDIT subcomando' o consultando el manual [XEDCMRI].

Subcomandos:

f~dd ahade cualquier numerag de Lineas
despues de la primeva ('curvent lLine')

Backward pasa pagina(s) hacia atras

Bottom coloca la ultimsa linea de¢ fichero en
la ‘cuvrent Line'.

CaNCEL cancela la ejecucidn del Editor
Change cambia una tiva de caracterés por otvra
cHE permite utilizar comandos de CMS sin

abandonar el Editor

Count - cuentta las apariciones de una tiva de
caracteres

CF rpermite utilizar comandos de CF s£in
abandonayr el Editor

DELete borra una o mas lineas

Down La Linea actual baja {ia pantalla
sube) :

DUFlicat : peraite duplicar una o mas [ineas

FILE gyaba el fichero en disco terminando

la edicion
Find busca una Linea aque empieze con

determinada tira de caractevres.

FINDUp ' busca hacia arviba una Linea jue
empieze con determinads tira de
caracteres

UNIVERSIDAD DE BARCELONA :
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FOrward

GET
Help

Input
lLLocate
LOWercas

Mext
NF I nd

NFINDUp

Ovey lay
FOWer i np
FUT

FUTD

Ruery

QUIT

RECover

REFEaY

Replace

pasa pagina hacia atras

copia (un trozo de) un fichero sobre
el que se esta editando '

obtiene informacion sobre La
utilizacion del Editor

pasa a modo de entrada (input mode).
busca una tiva de caracteres
pasa a minusculas una o mas lineas

La 'current Line' baja (la pantalla
sube)

busca una lines Jque nNo empieie  Con
determinada tira de caracteres

busca hacia arviba una Liviea que no
empieze con una determinada tiva de
caracteres

superpone una tira de cavacteres a lLa
Linea actual

permite entvar datos zin preccupavse
por lLla lowngitud de |linea

copia (parte de) el fichero jue ce
esta editanda en un fichevyo en disco
vuelca (parte de) el fichero que se
esta editando en disco, de modo que su
recuperacion sea automatica mediante
el subcomando 'GET’

permite visualizar el estado de
diferentes wvariabhles v opciocnes del
editor :

teymina la edicion sin grabay en disca
el fichero

recupeva las ultimas lineas supvimidas

repite en comando un cada lLinea hastea
un tope

reemp laze Lla linea actual
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RESet

SAVE

SET

SORT

TOF

Up

UFFercas

Xedit

Opevandos deti

cancela el area de prefijo

graba el fichero en disco sin terminar
la edicion

permite modificar el estado del Editor
v de sus variables internas

permite ovdenar un numero de lineas
alfabeticamente

la primera linea del fichevro pasa a
ser la 'current line’

a linea actual sube (la pantalla

L
baja)l

11

traduce & fmayusculas una o0 mas lineas

pevmite editar simultaneamente mas de
un fichero

fija un - comandoc en La Linea de
comandos

vuelve a ajecutar el ultimo comando
ejecutado

muestvra el ultimo comando ejecutadeo

subcaomando SET

AREBchar

Altosave

CMDLline
CURL I ne

Fﬁode

selecciona un caracter "comg 'cavacter
arbitraric', pare su utilizacion en
comandos LOCATE Y xFINDxx

determing el limite de alteracione
tvyas las cuales el fichero se givab
automaticamente en disco

decide entre mavusculas o mayusculas v
minuscutas

permite cambiar la posicion de La
Linea de comandos

permite cambiar L& pOsicion =3y
L

pantalla de la tinea actu

i

1]

Cambhia el filemode del ficheroc que £
ecta editando
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FName

FType

HEX

IMFcmscep

LINENd
LRecl

NONDi sp

NULLs

NUMber

FACK

FEn

FRETfIx
RECFm®
SChLe

SCReen
SERiIal
TARZ

TRunc

cambia el filename del fichero q1ue se
esta editando

cambia el filetype del fichero que se
esta editando

rermite que alguncs comandos admitan
operandos hexadecimales

decide si los comandos no reconocidos
seran interpretados como comandos de
CF o CMS.

selecciona un cavacter como fTinal
logico de linea

define la longitud logica (maxima) del
fichero que se esta editando

define elycarvacter que se mostvara pov
pantalla si en el fichero se encuentra

un carvacter extratno

decide s5i el final de las Lineas
contendra blancos o caractevres nulos

decide 51 se deses aue Lla numevacion
de las lineas aparezca en el area de
prefijoc o no

empaqueta un fichero al escribivlio en
disco :

asigna significade a las teclas FFn

decide la existencia v posicion del
area de prefiljo

permite cambiar el tipa de registro
(fijo o variable, empatuetadc o na)

pevymite suprimiv o decidiv la posician
de lLla escala :

permite configurar la pantalla

permite controlar la numeracion
automatica de lasz lineas

cambia las tabulacienes

decide cual es la columna de
truncacion

UNIVERSIDAD DE BARCELONA
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VARb Lank

Verify

Zone

Subcomandos

permite que el numero de blancos no
sea relevante en un subcomando LOCATE
0 similares

decide que columnas se vwvisualizan, VY
s5i se muestran por pantalla las lineas
alteradas

‘decide que columnas intervendran en

comandos camo LOCATE o similares

utilizables desde el area de prefijo:

{delete)

(extend)
{following?

{insert:
(move)

{(preceding?

SCALE

TAEL {(tabline:

afiade lineas
copia Lineas
suprime lineas

extiende una linea al editar ficheros
con longitudes de registro grandes

marca la linea DESFUES DE lLa cual
copiaran o moveran otras lineas

]
I

anade lineas
mueve Lineas:

marca la Linea ANTES DE la cual se
copiaran o moveran otras lineas

decide la posicion de La linea de

. escala

decide la posicion de la Llinea de
tabulacion

duplica lineas

da un nombre simbolico a una Llines

cambia La lLlinea actual

Eianificado inicial de las teclas FFPn:

UNIVERSIDAD DE BARCELONA
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! |

Tecla | Efecto |

| |

e e o e i e e ot e e e e s o s 2 e e e e b e . e e s e e +

| |

FF1 ] HELF XEDIT MENU _ |

| lista de los comandos del Editor |

I |

FFE2 | afftade una Linea A CONTINUACION de |

f aquelila sobre la 1ue se encuentra |

| el cursor N

| I

FF3 [ ‘sale’ del Editor si no havy I
| alteraciones en el fichero

I |

FF4 | es la tecla de tabulacion |

| J

FF5 | permite hacer 'cambios selectivos’ |

i {hagase 'HELF XEDIT SCHANGE') ]

| I

CFFR& | muestvra en la linea de subcomandos |

f gl wltimo subcomando introducido {

f }

FF7 ] 'pasa pagina' hacia atras !

‘ | |

FF8g } 'pasa pagina’ hacia adelante |

| ' I

FF? ! vuelve a ejecutar el ultimo |

| comando ]

| J

FFi0 | parte la lLinea saobvre la aue esta 3

| el cursor en dos lineas separadas, |

} a partir de la posician del cursonr ]

[ . ' |

Frid [ concatena la linea siguiente a la {

! que contiene el cursor a continuacion |

| de la posicion del cursor f

f _ ]

FFi2 ) coloca el cursor en ta posgicion de ls |

| '"cuvrent line' identificada por !

| el simbolo '|' de la linea de escala |

e e e e e e +
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AFENDICE C: SESIONES DE EJEMFLO

Pt e o e Drerfrat e s o e s e — 3

Se incluyen a continuacion varias sesiones de ejemnplo,
tomadas del lListado de cornsola de una terminal. EL texto que
aparece en la parte izquierda de los listados corresponde a
la salida por terminat. ELl texta 4que apavece en la parte
derecha se afladio Luego; su unica funcion es la de comentar
la parte izquierda.

Dado que los Llistados de consola (obtenidos mediante el
comando 'CF SPOOL CONSOLE START') no muestran las pantalias
del editor ni del BROWSE, para poder visualizar el contenido
de los fichevros se utiliza el comando 'TYFE' (citado en el
Apendice A; vease [CMSCMR]), antigua version del RBROWSE.

En el primer ejemplo, un programa sencillo (contar las

apaviciones de la lLetra 'A' en una frase acabada por un
puntc) sirve para demostrar .todas las posibilidades de
gjecucion de un programa: por pantalla, con o sin FILEDEFs a
disco, mediante wmodulos vy EXECs, interactivamente y an
BATCH. ‘

En el seqgundo ejemplo, se compila v ejecuta un programa
sencille en FORTRAN (calcular la media de varios wvalores
reales) wutilizando diversas posibilidades de entrads vy
galida de datos, asi. como la opcion EATCH v otras
facilidades. ‘

EL tercer ejemplo es un Llistado producido por el programa
EMDF&D aplicado a lLos datos que aparecen en La figura 23.

Finalmente, el cuarto ejemplo muestra una sesion de
trabajo producida al utilizar el paauete SCSS. :
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type CONtuws PesCal

89

VumOs 3 ®j1@Cuter ®of siguiente
proqreama PASCAL-

PROGRAM CONTRAS (INPUT.,OUTPUT);

VAR N- INTEGER, C. CHAK,
BEGIN N:= G, READ(C);
WHILE C <) °.' DO BECIN
IF (C = *a') OR (C = 'A') THEN N := N + 1§,
READ(C)
END; .
WRITELN(' EL NUMERO DE LETRAS ''A'' QUE APARECEM EN ESTA FRASE E3: °,
NV
END.

R; Tm0.01/0.04 12:47
pexcal conteaes

R; Ta29.93/1.12 12:47
global txtlib saslib
R; T=8.81/0.62 12:48
Tun contaas
DMSLID7461 EXECUTION

Cuantas a's tiene estd frase ontes de 1ue apareica

EL NUMERO DE LETRAS

R; I=9.55/0.70 12:48
fi output disk
R; T=0.91/6.61 12:49:

run contaas
DMSLIO740I EXECUTION
El nuwero de a's aue

ltamedo FILE QUTPUT @ - notese wue,

A9
- Pares elia, ic comeilamos,
enitimos el comandc GLOBAL adecuado
: 8% (jue servira durante toda la sesion)
y introducisas ei cowendo RUN.
BEGINS... Esto indica que el pPrograme sepi1eza a2 ejecutarse

el punta?.
‘ar

QUE APARECEN EN ESTA FRASE ES. 9 Esta es la respuesta del programe 4 la lines
1 A4S . que hemos 1ntroducido.
Probemos de @jecutar 2. mismo ProgYrama, pero
92 esCribiendo LOoS resuitados en un fichero en disco:
BECINS...

ahora se cuenta se graba en un fichero ew disco
al faltar @t punto, podemcs

sequir escribiendo en diversas ifineas.

K. T=0.57/8.74 12:50
type file output

EL NUMERO DE LETRAS

K; T=9.01/0.02 12:59
x file input
K, T=0.22/06.36 12:51

type file input

107 Observese que el resultado NO aparece por pantaila,

$1n0 que se arabae en un fichero en disco:

‘A’ QUE APARECEN EN ESTA FRASE ES: 14

16

»

Del mismo w0do, s+ @ditawos un fichero que contiens

:33

La palabra ARAAAA no tiene sentido.

K.

T=6.01/0.92 t2-5¢
fitegef i(nput disk
R; T=6.061/6.01 12:5¢%

run contaas
DMSLIO7A40I EXECUTION
EL NUMERD DE LETRAS
X, T=9.55/0.09 12:52
filedet input disk
R, 7=0.01/0.91
1 ledet output disk
R, T=9.91/0.31
TR VITY PPy
DASLID7401 EXECUTION
R, 1=0.5%/9.7% 12:52
type tile output

EL NUMERGC DE LETRAS

R, T=0.01/06.02
i{oad contaas
R; 7=0.068/96.14
genmwad contaas
R; 7=0.01/8€.083
contaas
Cuantas a’'s hay avui
EL NUMERO DE LETRAS
R; T=0.46/0.48 12:33
X contaas exec

R; T=0.17/0.28 12:54
-type contaas exec

PARSCAL CONTAAS
GLOBAL TXTLIE PASLIB
LDAD CONTAAS (STaRT

R; T=9.01/6.62 12:54
caontaas

PASCAL CODNTAAS
GLOBAL TXTLIB PASLIE
LOAD CONTAAS ( START
DHSLIO7461 EXECUTION

Este EXEC realiiza toodas

poar ramos haber

12:52:

12:32:

12:52:

inc lui1do aqui

:37
y especificamos que a partir ade ese Ticheru se leeran
‘58 los. datoas.
BEGINS...
*A° QUE APARECEN EN ESTA FRASE EZ: 9 et programae se ejecuta vy praduce resuitadas
193 l{eyendo los datos desde disca (no por pantalla)d.
Combinando los dos ejemplos anteriores,.
t2 - definimos la entrada . desde disco
"y ta salida tambien.
17
Hadturslmente., le @)®CcCuUCIOnN S@ ATOduCE® SIN
BEGINS... ieer ni escribir nada en la consola.
126 duiiue los datos de salida se graban en el
fichero en disco:
'A' QUE APARECEN EN ESTA FRASE ES: 9
34
51 @l programa va 4 ejecutarse muy <4 menudo,
158 pOodemos generar un HODULO:
a4 pertir de ahora, soio con utilizar el nomdre
163

del proqrawe se ejecuta este’

~

‘A QUE APARECEN EN ESTA FRASE ES: S5
19
Si queremos que cada vezr Se COwp (1e
:35 y cargue el Programa.
podemos crear un fichero EXEC que contenga
D44 Despues de lo cual el nowbre del ficnero
. EXEC equivaie 2 la esecucion de (os
Comandos que contiene:
BEGINS...

las funciones automaticamente;
los FILEDEFs;

notese que habienao un woduio vy un EXEC se utiliza primero ei EXEC.

EL NUMERO DE LETRAS
R; T=1.08/1.41 13:88
x contaas wvatch

K;
type contaas patch

T=3.19/0.34 13:10:

'A' QUE APARECEN EN ESTA FRASE ES: 12
-S54

POT ultimo, e)ecutaresos este Programd
23 utilizando et BATCH.

#d)tamos un. fichero que contiene

Ejemplo 1 (parte 1 de 3): variaciones sobre un programa PASCAL.
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FAaS CONTAARS - -
CLotaL IXTLIL EASL I

LOAD CONTRAS (STAKRT

Cuenta Cuaintus o5 Nay.

k; T=20.01/0.02 13.10:28

batch contaas A continuacion Lidmemos al BATCH:
DMSCPYS@IK ENTER SPECIFICATION LIST: tres rasponder ‘INTRO’ 4l Panet jue nos

presanta ( vy que nC s@ ve en este (istado),

EMPIEZA A PREPARAR ENVID
INTRO: 'ENVIO' PARA ENVIAR AL BATCH respondemos '#‘ (avreviacion de

‘envio’ )

. 4 esta prequnta.

PUN FILE 4215 TO BATCH COPY 961 NOHOLD Este wensaj® to da el sistems cara indicar

K, T=9.35/790.63 13:10:38 . que la transeision ao® informacion hacia la
mdiuina BATCH se he efectuado.

13:10:38

HSL FROM DATCH : JOB ARRLIBAT AL BATCH... Este wonzaje o8 enviado por el BATCH al recibir
el tradajo,

t3:10:38

ASG FROM BATCH3 - JOB 'ZDOCINY' STARTED. este Cuando emPi@zZa a procesarto

13:10:359

MSC FKOM BATCH3 - JOB 'ZDOCINt* ENDED. y este al terminar et proceso.

CON FILE 4217 FROHM BATCH3 COPY 661 NOHOLD Sefala la lleg9ada de informacion gesde el BATCH.

rdar : El comando RDR nos permite leer comcdamante

9001 FILE CHANGED ta 1nformacion enviada por et BATCH.

FPRINTER FILE ( 4217 ) ITEM LENGTH= 984;

ENTER NEW FILEID OR PURGE ( NULL LINE TO EXIT » Aqui nos pide un identificador de ficherao

batch console (fileigd). Eleqgimos batch console.

READER IS EMPTY ' fero poaria ser otvo.

K, T=0.10/6.21 13:11:09

type batch console Veawos -lue nos ha enviado et BATCH:

§*49E* REPLACES ' Y (19E) °* esto es el listado de consala. vy Lo que aparece

Y (19E) R/0 aqus es5 similar a ta informacion irrelevante

P (319) &/0 que alarece al hacer LOGON., antes

X (31A) R/D de que se borre la Pantaila y Pocawos

H (320) R/0 empezar 3 trabajaerv.

/SET TIME 360 PRINT 230

EXEC BATCHINI ZDOCINt TO TO ZDOCINt T308

DEV S91 DOES NOT EXIST

R; T=0.14/0.37 13:10:43

FI O DISK CONTAAS PASCAL ( LRECL 80 RECFM F BLOCK 8@
R; 7%0.01/6.01 13:10:43

FI I TERM ¢ LRECL 80 RECFM F BLOCK 80

K, 7=0.01/0.0% 13:10:43

MOVE I O

TERM INPUT —— TYPE NULL LINE FOR END OF DATA.
K: T=0.63/0.08 13:10:43

PASCAL CONTAAS Aqul se cowpila NUESTro Programa.

K; T=1.4771.82 13:10:48 -

GLOBAL TXTLIB PASLIE El cowando GLOBAL es necesario para (a3 maauina BATCH.
&, T=0.81/0.01 13:10:48

LOAD CONTAAS ( START o bien: RUN CONTAAS

EXECUTION BEGINS...

CUENTA CUANTAS AS HAY. Esta es lLa frase que contenia el fichero.

EL NUMERO DE LETRAS 'A' QUE APARECEN EN ESTA FRASE €S S5 v esta (a respuests del programa.

R, T=0.99/1.20 13:10:5@ De nuevo !nNTorwacion irrelevante.

EXEC BATCHFIN ZDOCINY ZDOCINY ZDOCINY T360Q
DASD 591 DETACHED

R; T=0.02/0.93 13 10:51

/-

CHSBATCH ENDED.

R; T=0.04/0.4% 13:11 .15

x contaas batch Por uitimo, modtficaremos el fichero BATCH
K; T=0.15/0.25 13:12:38

type contaas batch

PAS CONTAAS
GLOBAL TXTLIB PASLIH .
FI QUTPUT DISK los resultados se graban ahora en et

LOAD CONTAAS (START disco A DE LA MARUINA BATCH.
Cuenta cuantas as hay.

DISK DUMP FILE OUTPUT por lo que es necesario lue los enviemcs

pPara pooer leerlos luego.
R: T=0.02/0.08 13:12:43

batcn contaas Igual que antes.
DMSCPY&4O1R ENTER SPECIFICATION LIST.

EMPIEZA A FPREPARAR ENVID
INTRO: ‘ENVIO' FARA ENVIAR AL BARTCH
o .

PUN FILE 4221 TO BRTCH COPY 009t NOHOLD

Ejemplo 1 (parte 2 de 3): variaciones scbre un programa PASCAL.
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K. ey d¥su.68 1512 46

1312 46

nSC FROM BATCH J0B ARRIBAT AL BATCH...
13:12° 47

mSL FROM BATCHI JOB 'ZDOCINY ' STARTED.
$13:43:03

MSC FROs BATLCHI JOB "ZDOCINY ' ENDED.
PUN'FILE 4274 FROM BATCH3  COPY 081  NOHOLD
CON FILE 4223 FROM BATCH3 COPY 901 NOHOLD
rar

0062 FILES CHANGED
=~===) FILE OQUTPUT ( 4224 ) OKIGIN: BATCH3

FILE QUTPUT A EXISTS, OVERLAY EXISTING COPY? (
new cgutput

NEW QUTPUT At

PRINTER FILE ( 4223 ) ITEM LENGTH= 084;

ENTER NEW FILEID OR PURGE ¢ NULL LINE TO EXIT )
batch consolel

READER IS EMPTY

R: T=0.16/8.34 13:13:24
type Batch consoiel

t'19€" REPLACES * Y (19E)
Y ({19E) R/0

P (319) R/O

X (31A) R/0

H (320) R/OD

/SET TIME 306 PRINT 1286

EXEC BATCHINI ZDOCINt TQ TQ ZDOCIN®
DEV 591 DOES NQT EXIST

R; T=0.15/0.38 i3:12°55

FI 0 DISK CUNTRAS PASCAL ¢
R: T=0.01/0.01 13-12:55

F1 L TERM ¢ LRECL 80 RECFM F BLOCK 80
R; T=0.01/0.01 13:12:55
HOVE ! G

TERM INFUT -- TYPE NULL
K; T=9.63/0.08 t13:12:56
PASCAL CONTAAS

K. T=1.44/1.79 13°13:
GLOBAL TXTLIE PASLIE
K., 120.91/0.01 13:13:
FI QUTPUT DISK

R. T=¢.01/0.01 33:43:
LOAD CONTRAS ( START
EXECUTIDN BEGINS...
CUENTA CUANTAS AS HAY.
K., T=0.99/1.20 13:13:03
DISK DUMF FILE OUTPUT

7380

LRECL HO RELFM F BLOCK Yo

LINE FOR END OF DATA.

60
00

00

K: T=9.01/6.02 13:13:63

EXEC BATCHFIN ZDOCINY ZDOCINt ZDOCINY T389
DASD 594 DETACHED

R, 7=0.02/6.93 t3:13:03 B

/=

CMSBATCH ENDED.

PUN FILE 4224 70 IDOCINY COPY 961

NOHOLD
K, T=6.85/06.12 13:13.35
type new output

EL NUMERGC DE LETRAS ‘A’

f; T=0.01/0.0% 13:13:52

ENTER Y,

N,

QUE APARECEN EN ESTA FRASE ES: 5

Esta vez hewos recibido dos ficheros:

para el fichero FILE OUTPUT, nos avisa

NEW FILEID, OR PURGE »

de que y9 hay uno {lamada asi en nuestro
disca A, por la que hay ue cambiarie et .
nombre. El@egiuwos 'new output’.

Este es el listado de consola,
al que llamaremos BATCH CONSOLE2 para
distinguirlo del anterior BATCH CONSOLE.

Veauwos que contiene:

Nada int@ra2sante:

fos resultados estan aqui:

Ejémplo 1 (parte 3 de 3): variaciones sobre un programa PASCAL.
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Ki T=0.01/9.91 19:06.22
Se Jesea 2iecualar el siyuienie Pragrdme €s5crito
un lenguare FURITRAN:
trve wedia Tur trone v
DINENSIUN AC10Q0) T MED0OO1O
WRITE(s,160) MEDOOO20
READ(S, ») N MEDWGO30
WRITE(6.200) N MEDOOOAO
READ(S . ) (ALD) , I=1  N) HEDOUBS50
bg 19 I={.N HEDOGOSE
1e SH=SH+A(I) HEDOOO7O
SHSSH/N HEDOOO8O
WRITE(S,200Q) SM MEDQOO?0G
186 FORMAT(' ESTE FROGRAMA CALCULA LA HEDIA DE VARIOS NUNEROS REALES'/MEDOO100Q
@ ' CUAL EJ EL NUHERO DE VALORES WUE SE VAN A INTRODUCIR?’) REDO66110©
MEDGO120
206 FOKRMAT(' INTRODUZCA ' ,I5,' VALORES REALES SEPARADOS'/ HEDOO130
@ ' POR BLANCOS (SI ND TIENEM DECIMALES DEBE PCNERSE'/ nEDGO140
' EL PUNTO DECIMAL, P. EJ. 23.0 0 23.0") HKEDOOt SO
30u FORMAT(® LA MEDIA DE LUS YALOKES INTRUDUCIDOS ES:'/ ' ',FB.%) HEDOWY 140
STOP HMEDGQ179
END HEDOG180
R: 7=0.03/0.09 19:97:06
fortqi wedie Primera se coupila el programa.
Gi COmMPILER ENTEKED

SQUKRCE ANALYZED
PRUGKAN NAME = RAINMN
» NO DIALNOSTICS GENERATED

R| T&0.33/0.46 t1Y:07:3}4
globatl txttib forteodl wodlaeh
Ri T=6.02/0.02 19:98:14

load wedralstart

OMSLIOY401 EXECUTION BELINS...

ESTE PROGRAMA CALCULA LA HMEDIA DE VARIOS NUMEROS REALES
CUaAL ES EL NUNERO DE VALqRES QUE SE VAN A INTRDDUCI&?

"

5

INTRQDUZCA 9 VALURES KREALES YEPARADOS

FOKk BLANCOS (ST NO TIENEN DECIMALES DEBE FONERSE

EL PUNTO DECIMAL. P. EJ. 23.6 0 23.)

2

18.9 45,47 33.78 46,9 S4.4

LA MEDIA DE LOS VALORES INTRQDUCIDOS ES:
39.94999

R; T=0.23/0.44 19:98:52

xedit mevr1a datos o

K; T=0.20/0.32 19:11:18

type waedia datos 4

9 .

23.4 33.6 35.7 34.4 33.5 56.8 $6.9 98.7 12.4

R; 7=0.91/0.02 19:11:37

fiiedef 5 disk media datos a(recfw f {recl 80 perm
R; T=9.01/6.01 19:12:07

filedef 4 disk media resul a(recfu f lrect B0 perms

R; T=0.01/0,01 19:12:49
load wedla(start

DMSLID740I EXECUTION
R; T=90,22/9.39

BEGINS...
19°13:09

type media resul 4

ESTE PROGRAMA CALCULA LA HEDIA DE VARIOS NUMEROS REALES
CUAL ES EL NUMERO DE VALORES QUE SE VAN A INTRODUCIR?
INTRODUZCA 9 VALDRES REALES SEPARADOS

FOR BLANCOS (ST NO TIENEN DECIMALES DEBE PONERSE

€L PUNTO DECIMAL, P. EJ. 23.0 0 23.)

LA nEDIA DE LOS VALORES INTRODUCIDOS ES:

45.044499
R; r=9.91/0.64 19:13.38
loud aedia .
R, 1=0.19/0.32 19:14.37
Jeamad media
R, T=9.03/0.98 19:14:52
4 filegef
FTYYSFO@1 DISK MEDIA DATOS
FTO4FO8Y DISK HEDIA RESUL
R; T=9.02/9.02 19:14.59
media
R, T7=0.04/0.09 19:15:05
filedef 5 tevm
R; T=0.01/6.91 19:15.2

Contesta confirmanda 1ue no se ha producido
ningun error de comeilacion.

Se le indica on que librerias estan los wodulos
de FORTRAN. Este cowando GLOBAL servira para
toda ta sesion hasta que se hage otro GLOHAL.

fe carga el programa y s@& i1ni1cia su ejecucion.

€l pPvaograma pide que se
termwinal el datao pegido.

l@ introduica por

Id.

Es5ta es la respuesta v resultado.

Se’ edirta a continuacion un fichero con datos

-Para @l Progréwd.

El fichero contiena los siquientes datos:

Se le indica al sistema que cuando el "rograma
quiera \eer datos de la unidad 5, los towara
dei fichero especificado.

Id. para la unidad 6.

Se vueive a ejecutar el.programa.

Acaba la ejecucion v oy swensaies vy resuitade
se han grabado en el fichera =&dia resul a.

Si el programa va 2 eiecutarse 3 menudo
Lonvivne generdr un MODULO, cuyo nowbre puede
utilizarse diractimente para wivcutar el
programa tantas veces como se Quiera.

Antes de ejecutar de nuevo el Programa, se
comprueba si los filedef's siguen en #fecto:

Al
se
el

introducir el naombre del soduio generado
ejecuta de nuevo el prograwa producienda
wismo resultado que en el caso anterior.

fe puede volvera entrar y obtener datos por
terminal mediente nuevos filedef's:

Ejemplo 2 (parte 1 de 5): variaciones sobre un programa FORTRAN.
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fliedef & term
IR EVINVY PAVIRVE R LA RPN
mud

ESTE PRUCKAMA CALCULA LA HMEDIA DE VARLIUS NURLROS REALES
CUAL £3 EL NUMERO DE VALURES QUE SE VAN A INTRUDUCIR?
S

2 .

{NMTROOUZCA 2 VALURES RENLES SCFPARADOT

POR BLANCUS (S1 NO TIENEN DECIMALES VEBE PONERSE

EL PUNTO DECIMAL, P. EJ. 23.0 Q 23.)

?
728.9 J45.46

LA REDPIA DE LOS VALORES INTRODUCIDOS ES:
TS

R, 7-0.03/0.11 19:15 34
x medie fortrap «

R: T=0.16/8.28 19:14:350

forte: wmediae
-Gt COMPILER ENTERED

SOURCE ANALYZED

PROGRAM MNAME = MAIN

» MO DIAGNOSTICS GENERATED

R: T=6.28/0.42 19:17:96

laad wediz

R, T=0.19/0.33 19:17:06

qeneod wadia

R: 7=0.63/0.08 19:17:14

wedie

ESTE FROGRAMA CALCULA LA MEDIA DE VARIOS NUMEROS REALES
CUAL ES EL NUMERO DE VALDRES QUE SE VAN A INTRODUCIR?

s )

2

INTRODUZCA 2 YALORES REALES SEPARADOS
POR BLANCOS (31 NO TIENEN DECIMALES DEBE PONERSE
£L PUNTO DECIMAL, P, €J. 23.0 0 23.)

B

728.9 349.6

LA MEDIA DE LOS VALORES INTRODUCIDOS ES:
537.35@00

R; T=@.03/0.1) 19:17:3%

x wedidex 9xeC a
R:; T=0.17/0.26 19:46:23
type w@diaex @xec a

FILEDEF 5 DISK &1
FILEDEF & DISN &t
MEDIA

DATOS A(RECFM F LRECL 30 PERHM
RESULT A(RECFM F LRECL 86 PERM

R; T=0.91/6.03
sedilex wedia
FILEDEF § DISK
FILEDEF & DISX
MEDIA

R; 7=0.66/0.14

19:46:33

MEDIA
HEDIA

DATOS A k RECFH F LRECL 86 PERH
RESULT A ¢ RECFM F LRECL 80 FERM

19:46: 44

x wed2 datos a
R; T720.23/90.36 19:47:4¢
type medl datos a

3
J4.6 $7.8 79.8 5&.4 34.7

R; T=0.,01/0.02
medidex med2
FILEDEF S DIIK

19:47:35

HMEDD DATDS A ( RECFM F LRECL 86 PERM

FILEDEF & DISK MEDZ RESULT A ¢ RECFM F LRECL 86 PERM
MEDIA
R; T20.05/6.12 19:48:901

type wed2 result o

ESTE PROGRAMA CALCULA LA. MEDIA DE VARIOS NUMEROS REALES
CUAL ES EL NUMERO DE VALORES QUE SE VAN A INTRODUCIR?
INTRODUZCA: 3 VALORES REALES SEPARADOS |

POR BLANCOS (SI NO TIENEN DECIMALES DEBE PONERSE

EL PUNTO DECIMAL, P. EJ. 23.8 0 23.)

LA MEDIA DE LOS VALOKRES INTRODUCIDOS ES:

52.45994

R: 726.02/93.84 19:48:32
r wedia batch a

R; Tu0,19/0.30 19:57:32
type media batch a

FOR HEDIA

Se vuuvlve 8 viwcutar wi
dv nuovg 3 treves 4@

HIOYrame, @sle vou

terminal.

El resultado obtenido OCuUPd mas POSICIONGS
de las especificsdas en el correspundiente
FOKMAT.

Pual o CcOrregiy wste problems
2l progrowe.

s& gdita Je@ nuwva
El comendo XEDLT 5@ ubrevia con X.

Una vezr correqido. dede volverse & caompilar y
qenerar el correspondiente modulo:

Ya pued@ wjecutarse de nuevo.

Esta ver ei resultido puede wscribirse.

Pava NO tener ue repetir ceda vez los
cowandos filedef’'s y poder asigndr coma
entrada v salida drferentes ficheros, se puede
elaporar un fichero. E£XEC:

Al introducir 2l nowdre det fichero EXEC anterior
se ejecutan los comandos 1ue contiene vy el
parametro MEDIA que se@ ha tecleado 4 su lado

Pasa a3 sustituir et termino "31' que aparwcia

en @t fichero EXEC. A continuacian se ejecuta

@l programa con los datos contenidos en el
fichero media datos a y se calocan el resultado
en el fichero wedia resui a.

Se edita ahora un nuevo fichero de datos:

Al ejecutar ahora et EXEC wediaex con el
Parametro medl, se <si9nan las unidades 5 vy &
3 ios nuevos ficheraos.

E£{ resultado obtenido es:

For ultimo ejecutaresos el progriwa mediante
ta facilidad BATCH, para Lo que sa edita el fichero:

Ejemplo 2 (parte 2 de 5): variaciones sobre un programa FORTRAN.
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LLURAL TXTLLB FORTHODZ nOb2EEN
LOAD MEDLACETAKT

3 .

34.5 58,7 77.8

R; T»0,02/0.03 20:90.40
batch wodia
DRSCHT6DIN LHIER SPECIFICAFION LLIST.

EMFLEZA A PREPAKAR ENVIOD

INTRO. 'ENVIOD® FARA ENVIAR AL HBATCH

envio

PUN FILE 7534 TO BATCH COPY 0604 NOHOLD
R) T#9.43/9.74 20:91:17

20:01:17

MEO FACH BATEH ¢ JOR ARRIDAY AL BATCH...
206:08:37

MSC FROM BATCHI : 0B 'ZDOCINS® STARTED.
20:09:18

MSG FROM BATCHI : JOB 'ZDOCINY' ENDED.

CON FILE 7553 FROM BATCH3 COPY 961 NOHOLD
4 reader all
QRIGINID FILE CLASS KECORDS CPY HOLD DATE TIRE NAME

BATCH3 7553 T CON 00000043 901 NONE 04/219 20:088:357 BATCH

R; T=9,02/6.63 21:08:09

rdr

0061 FILE CHANCED

PRINTER FILE ( 7953 ) ITEM LENGTH= Q84;

ENTER NEW FILEID OR PURGE ¢ NULL LINE TO EXIT >
wedia consala a

READER IS EMPTY

R; T=0.12/0.25 21:08:2% kS
tyre wedia consola 4

1’ 19E" REPLACES ' Y (19E) '
Y (19€) R/0
P (319} R/0
X (31A) R/0
H (320) R/0
/SET TImME 309 PRINT 1266
EXEC BATCHINI ZDOCINY TO TO ZDOCINY T306
DEV 591 DOES NOT EXIST
R, T=90.15/0.38 20:09:09 :
FI1 0 DISK MEDIA FORTRAM ( LRECL 89 RECFM F BLOCK 8e
R; 7=0.91/6.0% 20:09-10
FI I TERM ( LRECL 80 RECFM F BLOCK 80
R, 7=0.01/0.61 20:09:190
HOVE I © .
TERM INPUT. -—~ TYPE. NULL LINE FOR END OF DATA.
R; T=0.04/90.10 20:09:19@
FORTGI MEDIA
C1 COMPILER ENTERED
SOURCE ANALYZED
PROGRAM NAME = MAIN
*  NO DIAGNOSTICS CENERATED
R; T=0.27/8.4% 20:09:13
GLOBAL TXTLIB FORTMOD2 MODZEEH
R; T720,02/9.92 20:09:15
LOAD MEDIA ¢ START
EXECUTION BEGINS... .
ESTE PROGCRAMA CALCULA LA MEDIA DE VARIOS NUMERDS REALES
CUAL ES EL NUMERD DE VALDRES QUE SE VAN A INTRODUCIR?
?

3 .
INTRODUZCA 3 VALORES REALES SEPARADOS

POR BLANCOS (SI NO TIENEN DECIMALES DEBE PONERSE
EL PUNTO DECIMAL, P. EJ. 23.6 0 23.)

?
34.5 36.7 77.8 '

" LA MEDIA DE LOS VALDRES INTRODUCIDOS ES:

56.33333
Ry T=9.,22/0.45 20:09:18
EXEC BATCHFIN ZDOCINt ZDOCINY ZDOCINY T390
DASD 39t DETACHED
R; T»0,83/0.05 20:09:18
Ve 4
CMSBATCH ERDED.

R; T=9.06/0.18 21:08:37

1 awediab2 batch
R: 7=0.21,0.37 21:17:23
type mediab2 batch

Observese ue los datos se colocan an la
PUsICIQn en e debe encontrarlos la waiuing
BAICH cumndo 1ntente wiwcutar wi nrograme.

Furae onviarlo o lu corruvvpondiente wmuiuine UATCH
wuoantroducke wstu Cumsndo ¥y s€ obtieae el panet
dir crpelr fiCul tunes ue sparecx e le pag. 59,

Pide tu confirmecion del anvic wadi<nte le
tntioduccion de la pdiabra ENVIO.

£s5te mensaje nos informe de que se lw ha enviado
ot trabejo e la carrespondiente amsauina BATCH.

A continuacion (lesa un mensaje del BATCH
conforme e{ trabaic ha lilegsedo 4 13 <coilse.

Al cabo deun rato aviss ¢m que 2l trabajo ha
ewpezado ha ejecutarse (mientras se puede
sequir trabaiendo e@n la pPropiad terminatl.

Finalwente avisa de que ha finalitado el trabaio.

Se recibe un fichero del BATCH en la lectora.
Se puede visudlizag mejar:

TYFE DISYT

CONSOLE ZDOCINY

Se. lee et fichero:

Se colacara con esa identificaciaon en el discc A.

El fichers contiene et listado de consola con
las ORP@rJctiones realizedas Pour ta maquina BATCH

Aqui la maquina BATCH inicio la compilacion
del pPrograme. .

ARqui lniclto la ejecucion tomando los datos.

Aqul escribio al resuitado.

Este o5 oL final del listado de consala de las

operaciones de la masuina BATCH.

Se edita un nuevo fichero BATCH para aque tos
datos y resultados se obtengan y coloaquen en
ficheros en disco.Y se ejecute el programa

4 partir del modulo que esta en el disco D
accedido automaticaimente por (a watuina BATCH.

Ejemplo 2 (parte 3 de 5): variaciones sobre un programa FORTRAN.
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FOR MEDIA

DATA NEDIALvectm t Licel U0 Llock YO

GLOBAL TXTLIB FORTMODZ MODIEEH

FILEDEF 5 DISK MEDIA DAIA A(RECFM F LKECL 80
FILEDEF & DISX MEDIA RESULT A(RECFM F LRECL 121
MEDIA(START

DISK DUMP REDIA RESULT A

R; T=9.39/0,03 21:17:42
type wedha data 2
a

3.2

4.5 4.7 8.9
R; T=0.901/0.8% 21:17:48

batch mediabl
DHSCPY&4O1R ENTER SPECIFICATION LIST:

ENPIEZA A PREPARAR ENVIO

L
INTRO: 'ENVIC' PARA ENVIAR AL BATCH

Aui se lw wnvia et ficherao MEDIA DATA A.

fe ejecutara el modulo (ue esta sn el disco D.

AT 5@ racibire el
le lectora.

fichero Je vesultedos en

Los datos enviados en el fichero Jata son:

Se vusive ¢ snviar al BATCH.

PUN FILE 154 TO DBATCH COPY @Gt NOHOLD

R: TaQ.56/0.94 2§:28:67

2y:28.07

MSG FROM BATCH JOB ARRIBAT AL BATCH...

21:30:09

MSG FRUM BATCH3 JOB ‘ZDUCINY.' STARIED.

21:30:25

MSG FROM BATCHI JOB 'ZDOCINY * ENDED. . f

PUN FILE 1549 FROM BATCH3 COPY 00t NOHOLD En as5te caso la maquina BATCH envia dos
CON FILE 1347 FRQM BATCHI  COPY gol NQHOLD ticheros: el resultado v el listado de»
4 reader J4ii consola.

ORIGCINID FILE CLASS RECORDS CPY HOLD DATE TIME NANE TYPE DIST

BATCH3 1549 & PUN Q00600013 0601 NONE 04/20 21°30:25 CMSBATCH ZDOCINtY  ZDOCING

BATCH3 1547 T CON 00000032 001 NONE 94/20 24:30:14 BATCH CONSOLE ZDOCINY

K; T=0.91/8.94 21:31:97 -

rdr

0002 FILES CHANCGED

————— > MEDLIA RESULT (
LOAD THE FILE? ¢
media resutt g
MEDIA RESULT Al

PRINTER FILE ( 1547 ) ITEM LENGTH= 084,

ENTER MNEW FILEID OR PURGE ( NULL LINE TO EXIT )
media cansoia 4

READER 15 EHWPTY

R, T=0,17/0.35 21:32:17

flixt

R; T=0.,97/9.19 21:33:3¢

typre mwdla consola a

1549 3 ORIGIN: BATCH3

ENTER Y OR N OK NEW FILEID OR PURCE )

{1*§9E* REPLACES ' Y
Y (i9E) R/0

P (319) R/O

X (31A) R/C

H <320) R/0

/SET TIHE 300 PRINT 1286

EXEC BATCHINI ZDQCINY TOQ TO ZDOCINY T366

DEY 591 DOES NOT EXIST

R; T=0.15/0.37 21:30:23

FI1 Q DISK MEDIA DATA ¢ RECFM F LRECL 8@ BLGCX 89
R; T7=0.01/€.61 21:36:23

F1 I TERM ( RECFM F LRECL 86 BLOCK B®

R; T=8.01/6.01 21:38:23

(19E) !

MOVE I 0

TERM INPUT =-— TYPE NULL UINE FOR END OF DATA.

R, 7=0.02/8.846 21:30:24

GLOBAL TXTLIB FORTMODZ2 HQD2EEHM

R; T=9.01/6.02 21:30:24

FILEDEF 5 DISX MEDIA DATA A ( RECFM F LRECL 86 BLOCX 86
R: T=3.01/8.0% 21:33:24 . .
FILEDEF & DISK MEDIA RESULT A ( RECFM F LRECL 124
R. T=9.01/9.0f 21:30:24

MEDIA

R; 7=0.03/0.12 21-36:25

DISK DUNP MEDIA RESULT &

R; T=9.61/8.03 21:39:23

EXEC BATCHFIN ZDOCINY ZDOCINY ZDOCIMNt T300
DASD 591 DETACHED -

R; T=8,92/6.03 21:36:25

Vel

Zl listaco de consolia del BATCH contiene:

BLOCK B0

.Ejecuta et wodulo MEDIA que encuentra en el

disco D del usuario 4l wue accede al ewpezar.
Envia el resuitado iue habia grabado en su
disco A.

Ejemplo 2 (parte 4 de 5): variaciones sobre un programa FORTRAN.
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CHSBATCH ENDED. .
PFUN FILE 1547 10 ZDOCINY COPY QU1 NOROLO

Rs T~0.04/0.12 2t.34:01%
typw wedla reguit s El fichero de resulisdos contiene:

ESTE PROGRAMA CALCULA LA MEDIA DE VARIOS NUHERQS REALES
CuUAal ES EL NUMKRO DE YALURES QUE SE VAN A INTRODUCIK?
INTHODUZEA 4  YALURES REALEY SEPARADDY
PORK BLANUUS (51 NU TLIRNGN DRULAALLEY DbbE PUNKKSE
EL PUNTO DECIMAL, P. EJ. 23.6 0 23.)
LA MEDIA DE LUS VALORES INTRODUCIDOS EF:

5.82500

R T»90.01/€.93 21:34:97

spool console rstop Se para v cierra ot
R, T=0.02/0.94 2%:34:14% usuaria.

seoal console close

R; T=8.02/0.03 21:34:14

lagaff Se finaliza la sesion de trabajo.

Listado de consola del

Ejemplo 2 (parte 5 de 5): variaciones sobre un programa FORTRAN.
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BHDPGD ~ BIVARIATE (SCATTER) PLOTS
DEFARTHENT OF HBIOMATHEMATICS
UNIVERSITY OF CALIFORNIA, LOS ANGELES, CA 70924

(213) #25-5940 TWX UCLA LSA .
PROGRAM REVISED JUNE 1981
MANUAL REVISED == 1981

COPYRIGHT (C) 1981 REGENTS OF UNIVERSITY UF CALIFURNIA
ArKLL 24, YB3 At 13:U3700e

0 SEE REMARKS AND A SUMHARY OF NEW FEATUREY FOR
THIS PROGRAM, STATE NEWS. IN THE PRINT PARAGRAPH.

PROGRAM CONTROL INFORMATION

/BMDF 6D
/PROBLEM TITLE [S 'ESTUDRIO ALTURAS ALUHNOS-PADRES~PAREJAS. RELRESIONES'.
SINFUT VARIABLES ARE t4.
FORMAT = '(1X,A4,F2.9,2F3.0,F4.1,FS5.1,2(F3.06.F6.1),2F3.0,Fb6.1.F2.0)".
- /VARIABLE NAMES ARE ID,SEXQO,PROV,EDAD,ALTURA.PESD,
'PROV.P', ALTURALP', P PROV.M', 'ALTURA.A',
‘PROV.PAR', "EDAD.PAR', "ALT.PAR"',
ELECTION.
LABEL IS ID.
/PLOT X¥AR = ALTURA.
YVYAR = 'ALIURA.P', "ALTURA.M'.
COMMON,
STATISTICS.
/END

FROKLEN TITLE IS s
ESTUDIU ALIURAS ALUMNUS-PADRES-PAKEJAS. RELKEZ LONES

NUMBER OF VARIABLES U xEAD (N. . . 14
NUMBEK OF VARIABLES ADDED BY TFHNSFORHETIONS - 9
TOTAL NUMBER OF VARIABLES . . . . s e e 14
NURBER OF CASES TO READR IN. . . . . . . . . . . TO END
CASE LABELING VARIABLES | . -1D

RISSING VALUES CHECKED dEFORE OR AFTER TRQNL . NEITHER
BLANKS ARE. . . . . . . .. . MISTING
INPUT UNILT NUHEER B . .. s
REWI{ND [NPUT UNIT PRKDR TD FEHDINL . DATA. - HO
NUMBER QF WORDS OF DYNAMIC STUKALE. . .. 143149

NUHBER OF CTASES DESCRIBED BY INPUT FGRHnT { - |

VARIABLES TQ BE USED

2 JEXG 3 FRQV 4 EDAD 3 ALTURA & PEZD
"7 FROV.F 8 ALTURA.P Y FROV.M 19 ALTURA.H i FROV.PAR
{2 EDAD.FAR 13 ~LT.PAR v4 ELECCION :

INFUT FORMAT IS
CIX,A4,F2.0,2F3.0,F6.1,F5.4,2(F3.0,F4.1),2F3.0,F6.1,F2.0)

HMAXIHLM LENGTH DATA RECORD IS 54 CHARACTERY.

INPUT YyARIABLES ..

¥ARIABLE RECORD COLUMNNS FIELD TYPE VARIABLE RECORKD COLUMNS FIELD TYPE
INDEX NARE NO. BECIN END WIDTH INDEX NAME HQ. BEGCIN END WIDTH
i ID i 2 5 4 A 3 ALTURA.P 1 28 33 PRI F
2 SEXO | -3 7 2 F 9 PROV.M 1 34 3 3 £
3 PROV i 8 19 3 F . 19 ALTURA.M 1 37 42 EY F
4 E£DAD t 1 13 3 £ i1 PROV.PAR 1 43 45 3 F
S ALTURA i 14 te 6.1 F 2 EDAD.PAK i 48 48 3 F
6 PESO i 29 24 5.4 3 {3 ALT.PAR 1 49 S4 6.1 F
7 FROV.P 1 25 2 3 F 4 ELECCION i 33 6 2 F

BASED ON INPUT FORMAT SUPPLiED -1 RECORDS READ FER CASE.

NUMBER OF CASES READ, . . . . . . . . « &+ .+ . . 473 -

TABLE OF CONTENTS

Ejemplo 3 (parte 1 de 2):resultado de ejecucidn de programa BMDP.
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HOW EZONT AL YERTICAL
VAKLAULE VaKlAULE LRUUKF rrul rhLk
NO. NANME HO. HAHE NAHE SYREOL : NU.
5 ALTURA 8 ALTURA.P e e e e 4
..... L O S CE A T L e D & U SO T ST AR PR N
. §
1
190« 2 1 -
1 .
. \ [ .
1y . 1 t1 t -
Il 1 [
o .
114 ! -
. [ 1 [ t,
180+ LIS T S} 22 42 24 1 1 2 2 2 IRE) 1 I
T 1o 1 [ \ \
) ) A3 U TS T T T 1
A . 1B 129 f 1 1oty §
L 1 i 1 [ R 2 2 2 1 Y
T 175 - [ 1114 2112 2123 1 200 11 1 -
u 1 [ f o1t 12 142t v
R t [ 11 13 21 1 [
A Poid 12 1 284 122 1 b 1 1
. . 1o 1 IR U R ER|
P 170+ 1 4 433 3 42 2 1252221 231142 3 212 32 ) 1 -
112 14 2 3 (KN 2 01 .
. 11 1% 2 i1 21 1 1 112 ¢+ 2 1 .
§ 2 1 2 3 tof o1t tod 1 .
Y i 2 P12 11 L]
165 « t 13 211 14 223 22y 3 i1 229 1 *
1 jadnl 12 §214
3 21 1 1 21 [ o 1
§ i i 1 ] 1 .
[ 1 [ | 1 .
108 + 1 (SR TR T I $ 21 4 1 IR R +
1 \ 1 1 1 i .
21 1 1 .
. 1 t .
. 1 1 { 1
155 ¢ ) i 1 *
. 1 1 .
t .
NP LT TS 2% TS NI U DU IS PR R 2T s TR SO
156.5 157.5 164.5 171.8 VrYLE 145.5 192.35
147.9 154.9 141.9 168.6 175.0 ig2.0 (89.6
N= 448
COR= .2634 ALTURA
MNEAN ST.DEV. REGRESSION LINE RES.MS.

X 165.94 F.2973 X= (34793xY+ {06.50 30.4615
Y 170.73 7.9392 Y= .19945wx+ {37.44 45,211

VARIABLE S ALTURA  VERSUS VARIABLE 8 ALTURA.P
" CPU TIME USED S.321 SECONDS

BHMDP4D - BIVARIATE (JCATTER) PLOTS
APRIL 26, 1983 AT 13:27:35

PROGRAM CONTROL INFORMATION

NQ MORE CONTROL LANGCUAGE.

PROCRAM TERMINATED

Ejemplo 3 (parte 2 de 2): resultado de ejecucidén de programa BMDP.
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..9)9%-

K, 1
WCus

U.01/0.01
start

LR B B D

Fdn

SUSS RELEASL 94.2

EXPLAIN? (Enter YET uwr NOQ) Prvgunta )
L] cubie @l prouvdma.
STYLE OF PROMPIINGT Prequnty st

vurbooe
WURKF [LE
/laqtiiw

NANME" - (NONE* o)
voth, sesion

Fiwgunts wl nombre cel
31 vrtsie, pey O entes
donde se guardeves todo

f1londme)

NEW FILE ALLOCATED

faestan,
LOGFILE OK
WORKFILE NAME? (NONE# or filgneme) Vueitve a prequntar por
none
NEW WORKFILE NAME? (Filanawe)
trabajo

NEW FILE ALLOCATED
MASTERFILE NAME? (NONE or filendme)
alturas waster d

Ahora prequnta par elk
master y se

svsian SUIZY wmeiwiu von este cumgndo.

do doged une Saplicacio yenwral

Jescumos prueguntes Jwe liudas
(verbuse), norwdiuwy (NOTrmel) 0 abreviwdas (terse).

fichero de trabajo
se define un fichera
Lo tue s@ huge 2n la.

et fichero de trabajo.

Se t@ he diche tu® no har y se da un nombre:

nowbre del ficherao

le da i nombra de un fichero

muster que s@ habia preparado en una sesion

pPrevia,
PROCEDURE? (Procedure name followed by varviist)
? ’ v se le pidae avuda sobre
due hay:
Entey procedure nawe uptionally followed Dy vaviweble Llist.
Current procedures evre: UNIVARIATE, CROSSTABS, BREAKDOWN,
TTEST., SCATTERFLOT, CORRELATIONS, PARTIALS., REGRESSION,
FACTOR, and CASELIST. RESIDUALS is entered via REGRESIION.
If you name PARTIALS, KEGESSION, or FACTOR., the first
series o7 prompts (s issued by the CORRELATIONS procedure.
PROCEDURE? (Pracedure name foliowed by vartist) Vuelve a
/axptdin unrvaridte Pede was

-
UNIVARIATE (Ch., 12) displaye freauosncy distribut)ions,
s@usures of central tendency +nd Jispersion, simAle and
Cumutiative histograms In raw and standardized forw, and
n=tile values. 3

UNIVARIATE prompts CELLS? ana STATISTICS? for displavy

<on datos sobre dlturas,

etc.

Fregunta cual de los procedimientos se desea

las posibilidades

pregquntar sobre J4n procedur®y se le
informecion sopre UNIVARIATE

ueremos astudiar.,
(e pide una {i1std de las véri«bi{es contenidds

profiles, and DISPLAY? to displavy output. /TARLE setects a
.subset of JCYive varlables for display, /HISTUGRAM producesxs
_histograms,, /NTILES displays quentile cutting pacuts, and
/PERCENTILE displays percentile cutting points.
PROCEDURE? (Procedare name followed dy varlist)
univeriate Se pide entrar a2n UNIVARIATE.
VARIAULE LIST? (Vartist) Fregunta que variables
/list var Se
en el fichero:
ALFHABETICAL LIST OF VARIABLES ON WORKFILE
ALTURA ALTURAM ALTURAP EDAD PESO PROVINCI SEXQ sPss
SPSSeeet
YARIABLE LIST? (vartist) Se aligen ltas siquientes variables:

attura alturae

CELLS? <(ALL® or VALUE,N,TOTPCT,NMPCT,CUNPCT.LABELS or NONE)

Frequnta diversas caracteristicas del

att
STATISTICS? (MEAN=, STDDEV#* or list of statistics)

trotamiento de datos en este procedure:

alt
DISFLAY? (JSTATS, CELLS, BOTH and/or item Llist)
bath .
Proporciona {os resuitados pedidos:
ALTURA ALTURA DEL ESTUDIANTE
MEAN = 145,496
S € MEAN = 552
MODE = NA
MEDIAN = 145.8466
VARIANCE = 144,110
STD DEY = 12.665
SKEWNESS = -5.419%
S € SKEW = 112
KUKTQSIS = 75.399
S E KURT = .224
MINIMUM = .00@
RAXIMUN = 193.000
RANGE = 193.008
SuM = 78279.37S

TOTAL N = 473 VALID N = 473

ALTURAP "ALTURA DEL PADRE DEL ESTUDIANTE

1649.27
.788
NA

HEAN
S E HEAN
HODE

Ejemplo 4 (parte 1 de 3): sesidén de trabajo con SCSS.
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M DLt (IS I
¥k InNUL RV
ZID LLVY - 7L Ad
SKEWNESS = ~-H#.138

$ E SKEW = 112
KUKTOSIS = 78.614
S B KUKT - .24
nINIMUM = (000
MHAXI{MUM ~ 1Y35.000

RANLE = 1v3.090
SumM = B8006&7.938

TOTAL N = 473 VALID N = 473

DISPLAY? (STATS, CELLS, BOTH and/cr item list) Pide nuevos parsmatros de tratamiento v spara

/list vocabulary canocer todas las posibilidades del proceso
5@ L@ pide una Llista de palabras clave en
este contexto

LOCAL YOCABULARY .

CELLS? DISPLAY? HIST? NTILES? PERCENT? STAT? TABLE?

DISPLAY? (STATS., CELLS, BOTH and/or item-list)
/hist? Se le pide mas informacion sobre /HIST

SIMPLE® or CUMULATIVE, RAWe or. STANDARDIZED, NORMAL# or
NONORMAL, COLLAPSED® or EXPANDED, INCREASINGe or DECREASING,
{low, high, increment)
STANDARDIZED coverrides any value specification.
CUMULATIVE overrides DECREASING. . N
A specifled Increment overrides COLLAPSED or EXPANDED.
Te resuysst 4 histoaram of 16 values with no norwai plot:
/histogram (1,10,1) nonoruwal

DISPLAYT? (STATS, CELLY., BUTH und/or iteum List)

/Rist simple En cudiquier wowento s@ puede acceder a otra
pasibilidaa del procedure mediante instrucciones
iniciadas con /.

ALTURA ALTURA DEL ESTUDIANTE Ejecuta la instruccion /HIST SIMPLE:
PCT N, LOW BND (» 3 I CASES 1. = NORMAL)
.9 <] i@t .58
.9 g 11i.74 i
0 0 121.89
.0 Q §32.95 .
7.2 34 142.21 sduumiohnnn .
- 32.3 153 152,37 AN R AR AR R E AR R U R AR B AR DR RO R ERA RN DU KR RERCRNR TR o
346.8 174 182.57 AN A N A AR R A S A AP AR AN R R I EEH R AP RSN AN IR T ARV ENDAARNS 2 ARG BN
19,7 ?3 172.00 wanoantantsitittntriteftrana et
1.8 18 182.34 »unvnes

MAXIMUM VALUE ERROR = .0Q00
TOTAL N = 473 YALID N 3 473

-

ALTURAP  ALTURA DEL FADKRE DEL ESTUDIANTE

PCT N LDW BND (w» =2 4 CASES ©. = NORMaL)
.9 [} 104.358
.9 ] t11.74
.0 9 124.39 .
.0 L] 132.05 .
.2 § 142.2 . -
11.4 54 (32,37 wansssnnnnnnn .
49 .5 234 142,57 ARRARAFERARRANARARERBEABBE ERBXANARBA LR HPRRRBE QBT RE NS08
33.6 159 172.468 LA LTS 2T HRRA A RBNBTRERRN RG-S
4.4 21 182.84 samaw .
MAXIMUM VALUE ERROR = .000
TATAL N = 473 VALID N = 473
DISPLAY? (STATS, CELLS, BOTH and/or itew Llist) En Cualivier womento puede entrarse an un nuevo

procedure simptemente invocandolo asi:
/procedure scatter

VARIABLE LIST? (Varlist WITH variable BY veriable)
/tist var

ALPHABETICAL LIST OF VARIABLES ON WORKFILE

ALTURA ALTURAM ALTURAP EDAD PESQ PROVINCI SEXOD SPSS
SP330001

. VARIABLE LIST? (Vartlist WITH variabie BY variable)
altura with edad
LIMITS? (ALL#* or variist = win, sax) Se zontesta con INTRO las opciones estandar

. y d@ cada prequnta quae son las sefieladas par »:
SIZ2E? {(NORMAL® or DOUBLE)

DISPLAY? (PLOT, STAT, BOTH, or BLOWUP)

both
. : ‘Se aobtiene un grafico 4ue pueda wejQrdarse:
DOWN-ALTURA A" ACROSS-EDAD'E"
I RE SYRBOLS
193.+ e . LAy - 29
I Tl e . : = 39 - 57
1 L TN . RA » = 58 - 36
RA *n,

I e

Ejemplo 4 (parte 2 de 3): sesién de trabajo con SCSS.
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9.
[
1
I
45.r
I
I
I
Q.+ .
e KE
.9 15.9 36.9
HEAN sp R RSQ SICF SLOPE INTCP SEE
ALTURA 165.50 12.00 .026 .00% ,287 .20 141,94 12,01
EDAD 18.86 1.59 J3.4~¢3 18.2 t.5¢9

DISPLAY? (PLOT, STAT, BUTH, or BLOWUP)

/procedurw scatter Se T
VARIANLE LIST? (Yerilist WITH varidble BY verladilw)

attura with edad

LIRITS? (ALL» or vartist = ‘min, maz)

alturas = 140,,195,

LIMITS? (ALL® or varltist = @in, wax)}

QUTLIERS? (INCLUDE~, EXCLUDE., REPORT, or STATISTICS)
exclude

SIZE? {NORMAL#* or DOUBLE)

doubte

DISPLAY? (PLOT, STAT, BOTH, or BLOWUP)
bath :

DOWN-ALTURA' A ACROSS-EDAD'E"

473
473

winicla el procedure para aeijorar ia salida:

s 4 ~ 6 =T -0 » = 12 - 17
I RE
195,0+
I ‘
I
I .
I
1
1 .
I
187 .4+
t .
1 .
I
I -
L
1 .
[ a
1 :
148,34+ L4
. )4 » . KA
RA :
L L 4 P
I »
I ® »
I HE
I » .
I P
1541+ ..
I. -
I .
I [N
I
I .
I .
I
1
149,0+
. + + - -—=RE Prm——— +
.9 7.4 , 14,8 2.4 30.9
HEAN S0 R _&SQ SICF sLOoPE  INTCP SEE N
ALTURA 145.85 9.28 .913 .090 .389 7.5-02 14&4.4% .29 472
EDAD 18.86 1.39 2.2-93 18.49 1.59 47?2
EDAD 18.86 {1.59 473
Ahora el 9rafico es was satisfactorio, observese
N que las rectas de regresion se dibujan
uniendo las puntos sefdtadas povRE vy RA.
DISPLAY? (PLOT, STAT, ROTH, or HLOWUP)
/s5top Se finaliza la sesion @n cualiuier wowento

mediante /STQP.

Ejemplo 4 (parte 3 de 3): sesidn de trabajo con SCSS.
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